


Dette bladet seiges med PC og 
Amiga diskettvedlegg pá annen 
hvert blad hos bladforhandler 
Mangler disketten? 
Kontakt din bladforhandler 
elier ring oss: 66 91 62 70 


9 "770803 674005 


MED DEN NORSKE HJEMMEDATAKLUBBEN 


Nr.2 oktober1994 Kr. 49 


10 SPILLTESTER 

Robinsons Re 
Tie Fighter 
Dark Legends 
Cyberpunk 


Harpoon 2 
MYST 

Bobs Bad Day 


Inneholder ogsá kurs #, 

MS-DOS ■ Windows 
Wisual Basic ■ C ■ Amiga- 
DOS AMOS ■ Datakom- 
munikasjon. 



















CD ROM 

CD-ROM har blitt mer og mer vanlig og 
prisene pá dette nye médium ser bare ut til 
á synke. Man regner med at CD-ROM sal- 
get vil 0 ke drastisk i l0pet av hpsten. Share¬ 
ware pá CD er jo populaert. Her kan man fá 
1000 vis av programmer pá/en píate. Men 
blir kvaliteten pá softwaren'bedre fordi ont 
CD-ROM blir vanlig og vi fár tilgang pá 
naermest ubegrensede datamengder? Tja, 
det vil i hvert fal bli vanskelig á orientere 
seg i blant all Shareware og PD-program- 
vare som finnes tilgjengelig. Sierlig h\is 
man er lite etter et eller annet spesialpro- 
gram blant sharewareprogrammene. Man 
fár jo dusinvis av CD-ROM som hver in- 
neholder 1000-vis av Utilities til alt mellom 
himmel og jord. Hvordan skal man da 
klare á fínne nála i li0ystakken, eller det 
programmet som passer for meg, uten á 
mátte prove ut 100 vis av programmer og 
gá lei f0r man er halweis? Der ligger det en 
utfordring til CD-ROM produsentene. 

Nár det gjelder spillprodusentene, sá ser 
det ut til at de ogsá har tatt CD-ROM en til 
sitt bryst. Det er da heller ikke sá rart. Man 
slár jo flere fluer i en smekk med CD-ROM. 
1. Masse plass til lyd og bilder, som jo tar 
meget stor plass hvis det skal vaere kvalitet 
over det. 2. Man ungár piratkopiering. (I 
hvert fal inntil det blir vanlig med CD- 
kopieringsutstyr. For det kommer nok for 
eller siden.) 3. Billigere á produsere. PC 
'spill kommer jo ofte pá báde 10 og 12 
disketter. En CD-ROM blir da faktisk bil¬ 
ligere á produsere. 4. Sist men ikke minst, 
man sparer harddiskplass. ...Har du ikke 
anskaffet deg CD-ROM spiller enda sier 
du? Da er det jammen pá tide... 

% 

-Vidar Martinsen- 



redakt0r: Vidar Martinsen. Annonseansvarlig: 

Sturla Hiller. Telefon: 73 96 76 66 Trykk* A/S Du- 
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Bladets bankkonto: 1603.149 74 62. Bladets 
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Vi tar ikke ansvarfor eventuelle trykkfeil i bladet. 

Alie vedleggsdisketter er sjekket med det seneste innen 
viruskillere for báde PC og Amiga. Hvis det mot all for- 
modning skulle finnes virus pá diskettene som de beste 
viruskillere pá markedet ikke finner, kan vi ikke vaere ans- 
varlig for dette. 

G - L - H - S pá spilltest-sidene star for 
bed0mmelsen avGrafikk, Lyd, Holdbarhet 
og Spillbarhet i prosent. 
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VEDLEGGSDISKETTER 


Hva er det pa 
diskettene? 


Big Desk 


Vedleggsdiskettene best&r 
av det seneste som er 
tilgjengelig av PD og SW 
progranner. Du er sáledes 
garantert á fá topp kvalitet- 
sprograminer, enten det er 
spill, nytte- eller undervis- 
ningsprogrammer. Pá de 
neste sidene presenteres 
diskettene for dette bladet. 
Det er 3 typer vedleggs- 
disketter. 

1. Hoved vedleggsdiskett 

Dette er den disketten som folger med 
bladet hos bladforhandler. Her er ca 
halvpsrten spill og resten nytteprogram- 
mer og undervisningsprogrammer. Vi 
prioriterer norske programmer. 

2. Klick diskett med spill 

Hvis du kun liker á spille, kan du fá 
denne disketten sammen med bladet. 

3. Hack diskett med nytte prg. 

Pá denne disketten er det kun nytte pro¬ 
grammer, programmer for undervis- 
ning og programeringshjelp osv. 

Amiga eller PC 

Velg om du vil ha disketter for PC eller 
Amiga. Har du begge maskinene, kan 
duselvfolgeligfá alie diskettene hvis du 
onsker. Se forovrig bestillingsseddelen 
pá neste side. 

Hvordan fá en diskett 

Hvis du ikke er abonnent, kan du 
bestille den disketten du onsker. En 
diskett koster da kr 50,- sá det kan lonne 
seg á abonnere. (Abonnentcr fár disket¬ 
ter fra kr 10- pr. stk. Se neste side.) 

0nsker du en av diskettene, sá ring 
tlf.: 66 91 62 70 eller fax 66 96 09 01 og 
bestill den/de du vil ha. Vi sender et 
innbetalingskort med disketten som du 
kan betale i banken eller pá posten. 

Porto er inkludert, sá det kommer 
ingen portotilegg til prisen. 

PC diskettene 

Programmene installerer seg automa- 
tisk pá harddisken. Bare sett inn disket¬ 
ten og skriv START for á fá opp insta- 
lasjonsmenyen. 

Amiga diskettene 

Start med din egen Workbench, sett 
deretter inn disketten. 

Alie diskettene er selvfolgelig sjekket 
med det seneste innen viruskillere og 
sáledes garantert virusfrie. 


Vedleggsdisk 


Av: Hávard Sjovoll 


Slics’n’ Slide 

Et supert bilspill som lager spinne/brem- 
sespor. Opp til 4 spillere. 

20 forskjellige baner á velge mellom. Fra 
Finland. 

Bigdesk 

Er du le i av á vente hver gang du skifter 
mellom program i Windows? Bigdesk 
gjor at du med et lite museklikk kan 
skifte mellom de ulike programmene pá 
en rask og grei máte, uansett livor du 
mátte befinne deg. Fullgod erstatning 
for Alt-Tab eller Ctrl-Esc. 



Cronic the Hedgehog 

Dette er en litt spokefull variant av 
spillet: Sonic The Hedgehog. Laget i 
AMOS, og dette funker pá alie Amigaer. 



Bigdesk gj0r at du enkelt kan skifte mel- 
lom ulike programmer 


World Quest 

Skyt det du er god for!! Her har du virke- 
lig en utfordring. Utommelig ammu- 
nisjon og atombomber hjelper deg godt 
pá ve i. 

Et hcftig arcade-spill som bare má 
proves. 

Champ Centipede 

Et klassisk spill for DOS. 

Diskqwik 

Med dette programmet kan du fá IDE 
hard-disker til á lese "Múltiple Sector 
Blocks". Dette bctyr at du kan fá hard¬ 
disken til á lese mye raskere enn vanlig. 

Amos alley 

Shoot ‘em Up spill laget i AMOS Pro. 
Gár til alie Amigaer. 

Amos Map 

Map program som beskrevet i AMOS 
kurset demie gangen. Se forovrig egen 
DOC fil. Libs fiíene og eksempel filenr til 
dette programmet íiggcr fiá de.*? ekstra 
nyttedisketten til dette nr. Grunnen erat 
det ikke y_e plass til alt pá denne 
diskette. 

Rend 24 

Bilde konverterings program for alie 
Amigaer. Har AGA support, JPEG sup- 
port og litt annet snadder. Det er multi- 
taskende. Dette krever 
ikke noe bestemt av 
hverken memory eller 
lignende. Menjo mere 
futt du har i maskinen 
din, jo mere fart blir 
det i sakene. Meget 
enkelt á bruke. 

Du má viere obs pá at 
en del av komman- 
doene i «C» krever 
ARP.Library, sá hvis du 
flytter noen av disse til 
en annen disk, sá ta 
med deg ARP.library 
fra «LIBS» skuffen 
ogsá. 



Sittlngi 
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Champ Centipede - her gjeider det a ha fin- 
grene med seg. 



Slicks ’n’ Slide - her kan du til og med ¡age 
spinnespor. 


Bmenu 

Et menysystem for DOS med mange mu- 
lighcter. 



ftackgammon 

Dette spillet kjenner vel alie? Passer alie 
Allí íg,ver 

Galactoid 

Shoot l em up spill for 2 spillere. Det liar 
30 levcís, nías se monstre ni.ni. Spiller er 
prograinmert i Assembler, og bruker di- 
rekte hardware aksess, sá det kan vsere litt 
problemer pá annet enn AMIGA 500, 
nien dn kan jo prove... 

Minefield 

Her er etter min mening et av de bedre 
«mine» spillene. Her kan dn velge báde 
skjermopplosning, lage diñe egne brett, 
lagre hi-score. Det kjenner ogsá hvilken 
font dn bruker. Det er med 2 versjoner, 
en for WB1.3 og en for WB2.0/3.0. 
Forovrig helt likt det du finner i Windows 
for PC/ 

White Lion 

En bra otliello varíant. Passer alie Ami- 
gaer 

Solit 

En variant av denne kabalen. WB 2.0/3.0 


Ekstra spill-diskett 


Galactix 

Áret er 2019. Jorden er invadcrt, og du 
er den eneste igjen som kan redde den. 
Forrvkende arcade-spill med velpolert 
grafikk og imponerende lvd. SB/Adlib 

Phagefight 

Brettspill spill med omtrent samme 
tankegangen som Othello - fá alie 
brikkene svarte (rodé). 5 levels og over 
20 forskjcllige brett. Stotter SB, mus og 
VGA. 1 eller 2 spillere. 

Turoid 

Alie liar spilt paddelwar. Men denne 
versjonen er noe annet. Bra lydeffekter, 
bonuser og god grafikk setter dette 
spillet i egen klasse. 


Mx7 

Arcade-adventure der du má puffe deg 
gjennoni brett for brett. Trylledrikker 
og henimelige brett gjor at du liar noe á 
strekke deg etter. 

Taipei 

Et spill som stammer fra den fjeme 
0sten. Reglene er enkle og greie: Finn 
to og to like. 

Goldhunt 

Gull, gull og atter gull. Se om du finner 
gullet for energien din tar slutt. For 
Windows. 

Lunar modul 

Lite arcade-spill for DOS. Grafikken er 
elendig, men selve spillet er ganske artig. 

Missile Attack 

Du er atter en gang helten i spillet. Bare 




Spill Backgammon i workbench. Dette er 
en ganske bra variant av spillet. 


Cardz 


En samling med 4 kabaler i ett spill. WB 
2.0/3.0 

Dynamite Warriors 

Dette er et spill for opptil 5 spillere, livor 
málet er á plassere bomber/miner i 
veien for de andre. Passer alie Amigaer. 



UhiteLion 1 


MXMIII by 


Spill Othello mot maskinen. Spillet pass¬ 
er til alie typer Amiga. 


nende spill for WB. Det fine med disse to 
er at de ikke bruker noe prosessortid hvis 
de ikke behover det, sá du kan spille 
mens du lar maskinen jobbe med noe an¬ 
net. Passer alie .Amigaer. 


Megasquad 

Dette er et spill for 2 spillere, og du liar 
flere muligheter, bl.a. shoot ‘em up, 
brettspill. Vaer oppmerksom pá at det er 
samme opplegget med systemekrav her 
som under Galactoid. 

Mindgames 

MiniPacMan - Et pacman spill for WB 
skjermen din. MinISOLA-Et Othello lig- 


Háper at du blir fornoyd med det du 
finner her, og lurer du pá noe i 
forbindelse med oppsett, bruk, installer- 
ing eller lignende, sá ring/skriv 
til: 

JOHN SVENDSEN 
ÁRRUNDVEIEN 5 
0588 OSLO 


TLF: 90 03 58 75 
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VEDEEGGSDISKETTER 


du kan stoppe rakettene som hagler fra 
himmclen. Bnikbar lvd og grafikk. For 
Windows. 

Tailgun 

Saken er klar, skvt eller bli skutt. Hcr 
gjclder det á ha kontroll over musa. 
Heftig space-combat for Windows. 



Phagefight - et artig brettspill for DOS. 



Galactix - se om du klarer a redde jorden. 



Diskspace device 

Dette er en utvidet ’trackdisk.device’ som 
gj0r at du kan fá formatert diñe disker til 
960 eller 984 KB. Har du en HD drive, sá 
vil du fá 1.88/1.96 MB pá en 1.76 disk. 
WB 2.0 eller hovere. 

About Clock 

Har du noen gang spurt hva klokka er, 
og fá til svar at den er nesten fem ovcr ni 
? Jepp, det er akkurat det dette program- 
met gj0r. Alie Amigaer. 

Upcat 

Har du problemer med á huske hvilke fil- 
er du har livor ? Da er dette programmet 
et funn ! Det lager en katalog over 
innholdet. Du kan sortere pá nesten hva 
du vil, og du kan ogsá legge inn diñe eg- 
ne kommentarer. Du kan selvfolgelig ta 
utskrift til enten Ascii £11, eller til papir. 
Du kan jo bruke ’Example.cat’ til á 0ve 
deg litt pá. WB2.0 eller mer. 

Flip Prefs 

Her kan du velge mellom Aere devs/sys- 
tem-configuration ved hjelp av et musek- 
likk. ALLE 


Ekstra nytte-diskett 


386 to 486 

Konverterer 386 din til en ekte 486 (den 
blir faktisk raskere) Fungerer dessverre 
bare pá DX’cr. íkke vims !! 

Diskspín 

Er du lei av á máttc hivc diskettene ctter á 
ha brukt de noen ganger. Dette pro¬ 
grammet er losningen. Gj 0 r at du kan 
bmke diskettene opp til 45 ganger. 

Metainouse 

Et bra mus-verkt0y for Windows, som 
tillater deg á forandre utsendc pá den 
vanlige pila: 

Neopaint 

Dette er det alie har ventet pá. Et lite, 
enkelt og meget kraftig tegneprogram for 
DOS. Kan manipulere bilder, sette inn 
3D objcktcr, klippe, lime, rotcre, snu, 
forandre bildeatributtene osv. Klarer 
GIF, TIF og PCX. Et ”must" for alie DOS- 
brukere. 

Wizmanager 

Et supert tilleggsverkt0y til filbehandling. 
Alt er ordnet pá en enkel og grei knap- 
perad. Eget felt der du kan kj0re DOS- 
kommandoer. Kommandoer som print 
directory, print tree, svstem/disk infor- 


mation f0lger med. 

Dette er snadder !! 

Restart 

Dette er et meget praktisk program. Avs- 
lutter Windows, restarter Windows eller 
restarter hele systeinet. Fungercr som et 
lite ikon. 

Megaback 

Et veldig profesjonelt og kraftig backup- 
program for DOS. 25% raskere en 
noensinne. Trengcr ikke lese á lese for á 
forstá. Programmet forklarer segselv !! 

Screen Thief 

Det beste capture-programmet jeg har 
truffet pá. "Tar bilde" av skjcrinen og la- 
grer som GIF, TIF, PCX eller BMP. Fun- 
gerer ogsá under Windows (med visse re- 
striksjoner). 

Diskspace 

Grafisk framstilling av ledige MegaBytc 
pá harddisken. Fungcrer ogsá som et lite 
ikon. 



Diskspace viser hvor mange MB ledigdu 
har pá harddisken. 


Workbench Screen 


JSl 


WKHWlHi IHTII1TIW IHTEBfftCE 


Bl .1* 1 Bl 

Mi files 

tíj Choose Archive ]9| Choose files or path 

BBH 


_| Preserve Attributes 

_| Set Archive Attributes 

_|Keep Backup of Archive 

PÍRFORR 


_| Kerp Pjptial Files 

_| Store bi( files with retío <3* 


JBL 




Columns 

Her kan du virkelig 
spare pá papiret ditt! 

Dette programmet gj 0 r 
at du kan fá opptil 180 
linjer med 160 tegn pá 
hver linje. M.a.o. ca 5.6 
ganger sá mye som van- 
lig. Og i tillegg er det lcs- 
bart.... ALLE Amigaer. 

AMOS Map 

Her ligger resten av 
Libs-filene og eksempel- 
maps filene til AMOS- 
Map som er omtalt i 
AMOS kurset denne 
gangen. Hovedprogrammet ligger pá 
vedleggsdisketten. (Det ble ikke plass til 
alt der, sá resten ligger pá denne disket- 
ten). Alie Amigaer.. 

IFF Boot 

Er du lei av á se pá den svarte skjermen 
mens du booter WB ? Legg da inn et av 
disse bildene som f0lger med, eller bmk 
et du har liggende á slenge rundí. WB 
2.0 eller li0vere. 

Archiving Intuition Interface 

Har du som meg problemer med á huske 
hvordan du skal bruke for eksempel 
LHA for á pakke ut filer ? Da kan du sette 


det opp en gang for alie, for deretter á 
bare peke/klikke neste gang. Stotter: 
LHA/LZH/ZOO/ZIP/ARC. Du kan 
ogsá lage diñe egne oppsett i AíI.Config. 
ALLE Amigaer. Arkivprogrammene 
medf0lger ikke. 

Háper at du blir forn0yd med det du 
finner her, og lurer du pá noe i 
forbindelse med oppsett, bmk, installer- 
ing eller lignende, sá ring/skriv til: 

JOHN SVENDSEN 
ÁRRUNDV'EIEN 5 
0588 OSLO 
TLF: 90 03 58 75 
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Masse nye si 


FIFA Soccer 
K 240 
Harpoon 2 

H^BadPay 

aktuelt __ 

Laserkñg i 


1 ár (10 nr.) for kiui kr. 295,- eller 2 ár for kr 495,- 


Du kan fá med opp til 3 vedleggs- 
disketter sammen med bladet. 


1. Hoved vedleggsdiekett. 

Denne disketten selges sammen med bladet hos blad- 
forhandler. Den vil inneholde hade spill-, undervisnings- 
og nytte- programmer. Kr 395.- pr ár for 10 nr og 10 
disketter. (kun kr 10,- pr diskett ekstra) 

2. Ekstra disk med spill. 

Kun spill pá denne disketten. Kr 200,- ekstra for 1 ár. 

(10 disketter.) 

3. Ekstra disk med nytte og opplsering. 

Kun nvtteprogrammer og opplaningsprogrammer er 
det pá denne disketten. Kr 200,- ekstra for 1 ár. 

(10 disketter.) 

Velg PC eller Amiga 

Du kan velge mellom disketter i PC eller Amiga format 
pá alie vedleggsdiskcttene. Hvis du har báde PC og Ami¬ 
ga kan du selvfdlgelig fá begge deler. Du kan da fá totalt 
6 disketter med hvert blad. 

Spar penger 

Bestill abonnement for 2 ár og spar penger. 

(Se pá slippen lenger nede.) 

De ekstra vedleggsdiskel teñe er de lidligere PC o g Amiga Klkk 
ogHack klubbene som nderblitt vedleggsdisketterfor bladet. 

Pá denne máten blirklick oghack diskett ene mye rimeligere en 
de var tidligere. 


holder ogsa kurs 

OS» Wnd oWS 
. - • C ■ Amiga- 

L Datakom- 


Vedlegg 


s- 


diskett 


Spill 


nytte 


og 


programmer 


BU ABONNENT 


r■ 


m 





Jeg vil abomiere pá GiGA 

Uten vedleggsdiskett □ 1 ár kr 295,- 

Med vedleggsdiskett □ 1 ár kr 395,- 



I 


Jeg vil i tilleg gha med: 

Ekstra disk med spill □ 1 ár kr 200,- 
Ekstra disk med nytte prg. □ 1 ár kr 200,- 


Jeg vil ha disketter til: □ PC 


□ 2 ár kr 495,- 

□ 2 ár kr 645,- 

□ 2 ár kr 300,- 

□ 2 ár kr 300,- 

□ Amiga 


□ Jeg har forskuddsbetalt til postgiro: 0825 082 46 46 og fár 

med ekstra blad pá kjppet (1 ár er 11 nr.) (2 ár er 22 nr.) g 

b 


Kan sendes 
ufrankert. 

GiGA 

har betalt 
portoen. 


Avtalenr: 101131/18 Pb 


Navn. 

Adresse. 

Postnr/Sted. 

Tlf. 

Ring gjerne inn bestillingen pá tlf. 66 91 62 70 


GiGA 


1450 Nesoddtangen 
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N YH E T E R 



10. oktober slippes Doom 2 I0s f og det má bety dommedag, hvis den 
skal leve opp til forgjengeren. 



Dark Forces, en «Doom-klone« som ventes pá markedet om 
ikke sá lenge. 


Dommedag er 
her ig en... 


Nyheter 

Ved: Tonny Espeset 


Nuvel. Ikke riktíg enda, men 
snart. Rundt den 10. okto¬ 
ber for á vaere helt n0yaktig. 
Da slippes spillet alie har 
ventet pá: Doom II - Hell on 
Earth, oppf0lgeren til (du 
gjettet det!) Id software’s 
Doom, denne braksuksessen 
av et spill som ville gjort 
rent bord under Oscar ut- 
delingen om det hadde vaert 
en film. 

D et er fá detaljer som er lekket ut til 
pressen enda, men spillet skal 
iallfall bli en naturlig fortsettelse 
av Doom. Alie som har klart hele dette 
spillet vet godt at nár vár soldathelt hese- 
blesende kom ravende ut fra helvetes 
bakgárder, lykkelig over á ha overlevd 
flukten til jorden, ble han bare m0tt med 
synet av en monsterbefengt verden i flam- 
mer. Alie helvetes mest motbydelige og 
uhyggelige skapninger hadde funnet en 
vei... Skjeletter med skuldermonterte 
kanoner som skyter r0dgl0dende ild- 
kuler, skyggeaktige sp0kelser som kan 
bringe d0de monstre til live igjen og en 
gal demon som spytter fortapte sjeler ut 
av munnen vil alie S0rge for á effektivt 
tilintetgj0re disse massene med svake og 
patetiske menneskekryp de mátte fá 0ye 
pá. Hvem vet, kanskje folkene bak Doom 
II klarer á vri enda f lere heslige skikkelser 
ut av de syke hjernene sine innen spillet 
ser dagens lys. Disse vil i sáfall vente pá 


deg bak et hj0rne i en m 0 rk, stinkende 
gang for á hilse pá. Da kan det vaere godt á 
vite at en rekke nye og kraftige vápen kan 
finnes et sted. Men vil m0rkets skap¬ 
ninger finne deg f0rst? Enorme haller og 
endel0se ganger vil nok en gang bli ást- 
edet for en kamp mellom pur djevelsk 
ondskap pá den ene siden og vár blom- 
stersniffende hippiesoldat med mottoet 
«make love, not war» pá den andre. 30 
veldige niváer vil stá mellom deg og 
seier... 

Hva mange nok har vaert redd for er at 
en oppf0lger til Doom minst ville kreve 
en Pentium maskin for á kj0res raskt nok. 
En svaert rask 386 maskin kreves alt na for 
á fá skviset den rette f 0 lelsen ut av dagens 
versjon. Gutta bak grafikkoden har gjort 
en forbl0ffende jobb her. Det originale 
programmet har blitt omskrevet og kj 0 rer 
na 50% raskere enn f 0 r! Gode nyheter for 
eventuelle 386 eiere altsá. Grafikken har i 
tillegg blitt vesentlig forbedret, og har du 
en CD-ROM spiller kan du ogsá se frem til 
en forbedret CD utgave. Begge ver- 
sjonene utgis samtidig av GT Interactive 
Software, som nok ikke er lei seg for at de 
snappet opp rettighetene til et av 1994’s 
heteste spill... 

M0rket senker seg 

Flere m0rke krefter enn de i Doom II vil 
samles for á lyse opp den nitriste norske 
vinieren for spilloholikeren. Har du 
nerveproblemer og vanskelig for á spille 
Doom uten á vákne av diñe egne skrik om 
natten? S 0 k profesjonell hjelp 0yeblikke- 
lig, eller gá for en av de mange Doom 
klonene som var d 0 mt til á dukke opp i 


kj0lvannet av denne megahit’en. Dark 
Forces er en av de f0rste. Et plagiat, ja. 
Men den gode nyheten er at dette spillet 
er bygget rundt filmene vi alie fár en táre i 
0yekroken av á titte pá. Hvilke filmer vi 
snakker om? Star Wars filmene selvf0l- 
gelig! Det er LucasArts som stár bak, og 
disse gutta har virkelig peiling pá fá frem 
den rette atmosfaeren i sine Star Wars spill 
(bare sjekk ut spilltesten til TIE Fighter i 
dette bladet). I ekte Star Wars and skal du 
l0pe rundt i h0yteknologiske romskip 
stappet med imperiets agenter, og i ekte 
Doom ánd skal du skyte dem, sprenge 
dem og pá alie andre mulige máter re- 
dusere dem til smá, blodige hauger med 
et rikt utvalg av bestialske vápen. Ikke 
alltid like lett siden gode gamle Darth fort 
kan komme til á pusse pá deg en av super- 
elitesoldatene sine. 

Du blir gitt en rekke oppdrag som 
f.eks. á infiltrere et av imperiets stjerne- 
skip, finne de hemmelige planene til 
dodsstjemen og re turne re disse til diñe 
allierte. Oppdragene f 0 lger faktisk han- 
dlingen i den f0rste Star Wars filmen, noe 
som neppe kommer til á gj0re spillet min- 
dre stemningsfullt. 

Med detaljerte figurer, laserskudd som 
rikosjetterer mellom veggene og avansert 
texture mapping hores dette spillet svaert 
lovende ut. Man har dessuten mye st0rre 
kontroll over figuren man spiller enn 
man har i Doom. Her kan man hoppe 
over hindringer, dukke under laserskudd 
og kikke oppover eller nedover. 

Dark Forces blir lansert mot slutten av 
áret. Kun pá CD-ROM. 
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Ah nei, ikke enda 
flere lemmings 


Joda, vi er ikke fri fra disse 
s0te (blaeh!) smá dyra enda. 
Disse smá, blá og hjernel0se 
gnagerne sorn av en eller an- 
nen grunn fár meg til á 
tenke p& sangen med 
«tramp, trainp, trainp pá en 
smurf» i refrenget. 

Ble vi ikke alie noe lei etter Lemmings 2? 
Psygnosis har skj0nt at Lemmings slo i 


gjennom pá grunn av den originale ideen 
spillet var bygget pá. Det er ná lenge siden 
ideen var noe original, sá hva er sá det nye 
elementet som skal fá oss til á gispe i aere- 
frykt over genial nyskapning? Jo, Lem¬ 
mings 3 vil komme i 3D. De samme 
grañkkrutinene som ble brukt i Wizard og 
Hexx er benyttet, noe som lover rimelig 
heftig grafikk med texture mapping og 
det hele. Over 300 bilder med animasjon 
skal bringe figurene til liv, sá i 
grafikkavdelingen burde spillet klare seg 


bra. Men hva med spillbarheten? I det op- 
prinnelige spillet var det vanskelig á 
holde styr pá alt, selv i 2D. Nár spillkon- 
septet fár en ny dimensjon g]0r vel dette 
neppe saken bedre. Psygnosis lover et in- 
tuitivt og brukervennlig brukerinterface, 
sá da gjenstár det bare á sm0re seg med 
tálmodighet og vente til spillet dukker 
opp rundí juletider for á se om det blir sá 
bra som de skal ha det til. 

□ 



PC eller Amiga? 
Hvorfor má jeg velge? 


H m, Commodore skal selges og 
PC’en er pá vei oppover. Pá den 
annen side kan en Amiga 4000 
kj0re rimelig mange fete programmer 
som PC eiere fremdeles bare kan sikle et¬ 
ter. Dette gjelder spesielt den lange 
rekken med grafikkprogram som er laget 
til denne maskinen. Dpaint IV, Light- 
Wave, Scala... Trengerjeg á si mer? LJnike 
multitaskingmuligheter og en enestáende 
grafikkchip gj 0 r virkelig vei i vellinga. PC 
entusiaster kan proteste re sá mye de vil, 
men Amiga er et sexy stykke hardware! 
Jeg har selv hatt denne maskinen en god 


stund, og selv om jeg ná i det siste har gátt 
over til PC, pá grunn av manglende sup- 
port av seri0s software til Amiga, má jeg si 
at PC’en min langt fra kan erstatte den 
gode, gamle,... hulk.... kjaere....snufs...osv. 
Ehem! Sorry... Pá tide med litt saklighet 
igjen. Et nytt kort spesialsydd for 486 
PC’en er under utvikling ná. Det gj 0 r 
ganske enkelt om PC’n til en Amiga 4000. 
Kortet skal visstnok ha den nye AAA 
grafikkchipen (AAA = Advanced Amiga 
Architecture) som tilbyr 24 bits farger (= 
mulighet til á ha sá mange som 16,7 mil- 
lioner farger pá skjermen samtidig!), noe 


som selv ikke ekte Amigaer er blitt utstyrt 
med enda. 16 bits lyd er ogsá st0ttet av 
kortet. 

Det skal vaere fullt mulig á multitaske 
mellom Amiga og PC, uten at ytelsen til 
noen av maskinene blir merkbart 
dárligere. Dette kortet h0res uten tvil 
spennende ut, og om det gis ut med den 
rette prislappen kan det godt tenkes at 
Amiga maskinene vil bli f0dt pá ny, sá og 
si.... Vi vil selvf0lgelig ta en naermere titt 
pá kortet nár det dukker opp! 

□ 
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Pakken inneholder foruten CD-ROM spilleren, masse CD ’er ogsá en opplaeringsvideo 
som grundig forklarer installeringen av CD-ROM spilleren i PC’en. 


Nyheter 

Ved: Vidar Martinsen 


REVEAL har spesialisert seg 
pá multimedia og datatilbe- 
h0r for hjemmebruk. Lyd¬ 
kort, CD-ROM spillere mm. 
Vi vil her presentere 2 pro- 
dukter. 2 CD-ROM spill- 
pakker. 

Eskene ser innbydende ut med mye in- 
formasjon om innholdet og nár pakkene 
ápnes dukker det opp litt av hvert. Selve 
CD-ROM spilleren er meget godt polstret 
i skumgummi. En videokassett kommer 
til syne med installasjonsveiledning av 
CD-ROM en. Denne viser seg á inneholde 
en meget detaljer beskrivelse av instal- 
lasjonen. Dette er positivt, dessverre er 
den pá engelsk, men det er jo vanlig i dag. 
Nár du kjoper produkter fra REVEAL har 
du ogsá tilgang til support telefon 24 
timer i d0gnet. Denne ligger i USA, sá det 
kreves engelskkunnskaper her ogsá. Den 
er ikke gratis enda, men Batavia som im- 
porterer denne pakken har planer om á 
starte en gratis support-telefon senere. 
CD-ROM spilleren er en dobbelspeed 
multisession. Kodak foto CD kompatibel. 

Jeg lette etter interfacekortet. Hvor 
kan det ha gjemt seg. Sá viser det seg at 
det ikke f0lger med. Man má ha et lydkort 
(fra REVEAL) eller et annet sound- 
blaster-kompatibelt lydkort med CD- 
ROM interface for áfá til koblet CD-ROM 
driven. Men massevis av CD-ROM’er f0l- 
ger i hvert fall med. Den ene pakken 
bestár av undervisningsprogrammer og 
den andre av underholdningsprogram- 
mer. 

CD ROM til 
Amiga 1200 



Endelig en CD-ROM som kan tilkobles 
Amiga 1200. Dette er en Mitsumi Doub- 
ble speed CD-ROM spiller med IDE inter¬ 
face. Det f0lger med interfacekort báde 
til PC og et til Amiga 1200. Prisen er 
heller ikke sá avskrekkende. Rundt 2900,- 
kr. Importeres av Data-Bua, Halden 


U nder v isningsp akken 

Inneholder 6 CD’er med 15 programmer. 

Dette er bl.a. med: 

1. 3D body med de medf0lgende 3D bril- 
lene tror du at du har fátt r0nken syn. 
Du kan gá pá oppdagelsesferd inne i 
menneskekroppen for á laere anatomi. 
En artig opplevelse. 

2. Nasjonalparker i LISA 

3.1nteraktiv Musikk CD for klassisk 
musikk. Over 4 timer med musikk. 

4. Laer á stave. kun pá engelsk. 

5. Tekstbehandling. 

6. Farge legging for de minste. 

7. Multimedia leksikon. 

8. Mange undervisningsprogrammer for 
staving og regning, men her kreves en¬ 
gelskkunnskaper sá det er ikke noe for 
minstemann allikevel. 

9.Space shuttle. 

Prisen 3290,- en akseptabel pris 


Amiga 

nettverk 



Netverkskabel og programvare for á 
koble en Amiga CD 32 sammen med 
en Amiga 1200 er ná tilgjengelig pá 
markedet. Pakken bestár av kabel, 
diskett og CD-ROM. Den vil koste ca 
kr. 700,- 


Underh oldningspakken 

Bestár av disse spillene: 

1. Amerikansk fotball 

2. Strike commander 

3. Wing commander 2 

4. Barnespill med tegnebok 

5. Kings quest 6 

6. Return to Zork 

7. 7’th Guest. 

8. Iron Helix 

9. StarWar chess. 

10. Multimedia leksikon. 

11. Karaokeprogram. 

Prisen 3790,- Man fár dermed mye for 
pengene. 

Norsk import0r av REVEAL er Batavia. 
Ellers kan produktene bestilles fra DATA- 
TRONIC as, tlf. 66 96 00 10. 



Joysticken er báde digital og analog. Dette 
velger man med en bryter under joystick¬ 
en. En diskett for á kalibrere joysticken 
f0lger ogsá med. 

Prisen er rundt kr. 450,- 
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To máter á fá en 386 til á fly 



286 til 486 oppgradering 

Kr. 2,640.- 

386 SX 16 til 486 16/32 

Kr. 2,450.- 

386 SX 20 til 486 20/40 

Kr. 2,450.- 

386 SX 25 til 486 25/50 

Kr. 2,890.- 

386 DX 16 til 486 16/32 

Kr. 2,890.- 

386 DX 20 til 486 20/40 

Kr. 3,360.- 

386 DX 25 til 486 25/50 

Kr. 3,850.- 

386 DX 33 til 486 33/66 

Kr. 3,850.- 


• Kompatibel med industristandard 386 
prosessorer 

• Klokkedoblings-teknologi for bedre ytclsc 

• 1K on-chip cache med cache koherency 
support 

• Kompatibel med DOS, Windows og OS/2 

• Kompatibel med Novell, Banyan og Lan 
Manager 

• Livstids garanti 


Oppgrader din PC na. Vi kan tilby ett variert spekter av tilleggskort til PC. 

Vi bar ogsá mye brukt utstyr for en rimelig penge. Ring i dag for ett uforpliktende prisoverslag. 


Hovedkort: 


Skjermkort: 



Diverse: 


486 VESA localbus hovedkort 

SVGA VESA S3-805 

Kr. 

1,290.- 

Lydkort 16 bits 

Kr. 1,250.- 

3 VL slots 


SVGA VESA Trident 

Kr. 

990.- 

CD pakke Pro Sonic 


Multi timer / Auto config. 


SVGA ISA Paradise Pro 

Kr. 

2,790.- 

SCSI m/ lydkort 16 bit 


Virus kontroll 

Kr. 1,190.- 

SVGA PCI W32PA 

Kr. 

1,990.- 

SCSI CD ROM double 

Kr. 3,790.- 



SVGA ISA Cirrus Logic 

Kr. 

750.- 



PCI hovedkort 





Skjermer: 


3 PCI 5 ISA 


RAM: 



14 " SVGA VANDA 

Kr. 2,050.- 

M/ Pentium 60 Mhz 

Kr. 10,990.- 

4 MB 72pin SIMM 

Kr. 

1,500.- 

15 " SVGA Goldstar 

Kr. 3,390.- 



1 MB 30pin SIMM 

Kr. 

375.- 

17 " SVGA Goldstar 

Kr. 5,360.- 

CPU: 







AMD DX2 66 

Kr. 3,190.- 

Kontrollerkort: 



Hard disker: 


Intel DX2 66 

Kr. 3,990.- 

VESA IDE 32 bit m/ I/O 

Kr. 

349.- 

Western Digital 340 

Kr. 2,950.- 

Intel DX 33 

Kr. 2,250.- 

ISA IDE m/ I/O 

Kr. 

198.- 

Western Digital 420 

Kr. 3,750 

Intel DX4 100 

Kr. 6,390.- 

PCI IDE 

Kr. 

650.- 

Conner 210 

Kr. 1,990.- 


Data & Teletjenester A/s 

Bes 0 ks adr: Vitaminveien 11C. Post adr. P.b. 52 Grefsen, 0409 OSLO 

Telefon: 22 15 33 11 Fax: 22 15 33 66 

Merk: Alie priser er eks. MVA 
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Nytt lydkort 



Nyheter 

Ved: Tonny Espeset 


Sound FX 3000 

Et nytt 16 bits lydkort har dumpet ned pá 
markedet. Bedre lyd, bedre kompati- 
bilitet og bedre software enn f 0 r loves. 
Hm, nok et lydkort. Det er en jungel av 
dem alt, men dette ser faktisk nt til á skille 
seg positivt ut fra mengden. 

Dette er noen av finessene til kortet: 

- Soudblaster 2.0 og Adlib kompatibel. 

- 16 og 8 bits digitalisert lyd i mono eller 
stereo. 

- Sampling rater fra 5.5kHz til 48kHz for 
báde mono og stereo. 

- Innebygget data komprimering. 

- CD audio input. 

- Mikrofon input. 

- MIDI interface med samtidig 
input/output. 

- CD-ROM interface kompatibelt med 
Panasonic, Mitsumi og Sony. 

- GM lydmodul med 20 stemmer, 16 
kanaler, 128 MIDI instrumenter og 317 
synth lyder. 


I tillegg folger det med en del software 
som lar deg editere lyd og musikk pá 
forskjellige máter. Disse er i hovedsak for 
Windows og er svaert sofistikerte samtidig 
som de er brukervennlige. Kortet ser 
lovende ut, men er vel i f0rste omgang 
myntet pá de mer profesjonelle brukerne 
som sysler med multimedia og lyd 
generelt. For disse vil nok kortet vise seg á 
holde det h0ye kvalitetsniváet de er pá 
utkikk etter. Om du trenger et lydkort 


kun til spill finnes det rimeligere alterna- 
tiver som greier jobben like bra. Lydko- 
rtet leveres av ACE data A/S Tlf. 22 20 59 
44 

IDE CD-ROM 

Det er kommet en IDE CD_ROM spiller 
pá markedet som ikke trenger lydkort 
eller eget SCSI kort. CD-ROM spilleren 
kobles direkte pá harddisk-kablen til IDE 
kontrolleren. Denne leveresavACE data. 


Prof. Roland lyd 
pá Soundblaster 


Sound Canvas er Rolands nye ekspansjon- 
skort til Sound BlasterTM inneholder 
den originale Sound Canvas teknologien 
i GM-versjon (SCD-10) eller GS-versjon 
(SCD-15). Sett kortet i utvidelsessokkelen 
pá Sound BlasterTM 16 (og kompatible 
kort) og MIDI-delen blir en profesjonell 
Roland-synthesizer som kan brukes til 
spill, multimedia og musikkapplikasjon- 
er. I diñe spill velger du Sound BlasterTM 
til tale/lydeffekter og GM eller MPU-401 
som musikk/ MIDI-del - og en helt ny lyd- 
verden ápenbarer seg! Med kortet f0lger 
flere programmer og musikkfiler. Og du 
beh 0 ver ikke á kunne spille for á ha glede 
av dem. Flere artige musikk programmer 
f 0 lger med: 

DoReMix. 

Programmet som gj 0 r det enkelt á 
«bygge», din egen musikk! DoReMix in¬ 
neholder massevis av musikkbiter i 
forskjellige stilarter, inndelt i kategorier. 
Med musen velger du musikk-biter for 
forskjellige instrumenter som piano, bass, 
blásere, strykere osv. og setter disse inn i 
diagrammet. Nár du trykker PIj\Y spilles 



ditt personlige musikkstykke. Med Ran- 
dom Shaker -funksjonen fár du satt sam- 
men musikk-bitene automatisk om du 
skulle 0nske det. Diñe musikkstykker kan 
du selvf0lgelig lagre pá harddisken. 

Easyjuke 

Spiller de 100 orginale Roland 
musikkstykkene (130 med SCD-15) som 
f 0 lger med i pakken. Da fár du lyd av CD- 
kvalitet med mulighet for romklang og 


I íoli .r u I 



choms effekter. Full kompatibilitet med 
General MIDI (GM). SCD-10 er selvfol- 
gelig helt kompatibel med GM-standard- 
en. De 128 lydene pá kortet er de beste du 
kan fá, og tilsvarer Lydene pá SC-7 mod¬ 
ulen. SDC-15 er lydmessig lik modulen 
SC-55 Mk 11 med 354 h0ykvalitets lyder or- 
ganisert i Rolands GS-system, som er en 
videreutvikling av GM. Prisen er rundt kr 
2500,- Import0r er Roland Scandinaviaas, 
Oslo. Tlf. 22 73 00 74 


GiGA ■ nr.2 ■ oktober 94 













CD-ROM DRIVE 


2 store CD-ROM pakker 

Undervisning Underholdning 


H HMTERNAL/POUBLE SPEEP 


15 undervisnings-programmer 


11 underholdnings-programmer 


Pakken inneholder 1 Double speed multisesion CD-ROM 
spiller som kan lese Kodak foto CD. Kobles til lydkort. (Inter- 
facekort folger ikke med.) Inneholder ogsá alie disse 
15 CD tittlene: 


Pakken inneholder 1 Double speed multisesion CD-ROM spiller 
som kan lese Kodak foto CD. Kobles til lydkort. (Interfacekort 
folger ikke med.) Inneholder ogsá alie disse 
11 CD tittlene: 


3D Body adventure. Laer om kroppens 
anatomi med dette artige programmet 
og medfolgende 3D briller. 

En introduksjon til klassisk musikk. 
En interaktiv studie av komponister 
med over 4 timer musikk mm. 
Multimedia leksikon. 33000 opp 
slagsord og over 3000 bilder. 

Karaoke for barna. Syng med i kjente 
(engelske) barnesanger. 

Mario’s Early Years. Opplaering for 
bam i bokstaver, former, farger og 
nummer.(kun engelsk) 

Nasjonal Parker. En multimediaover- 
sikt over de fleste nasjonalparkene ¡ 
USA. 

Malebokprogram for de minste. 

Mange bilder á velge fra. 

Sitting on the farm. En interaktiv bok 
med historier fra gárden. (Engelsk og 
fransk) 

Space Shuttle. Et spill der du kan 
studere oppbygningen til romferga. 
Gá igjenom treningsprogrammet til 
astronautene for á se om du er god 
nok til á bli med pá oppdrag i rommet 
Speed. Zoom gjennom historien og 
vitenskapen om hastiget helttil lysets 
hastighet. 

Space Adventure. Et opplaerings-spill 
om rommet. Du kan dra hvor du vil i 
verdensrommet. Inneholder video- 
sekvenser og mer. 

Star Wars Chess. Et livlig sjakkspill 
med Star Wars animasjoner. 

Student Writing Senter for Windows. 

En lett tekstbehandler med desktop 
publishing funksjoner beregnet pá 
studenter. 

Undersea Adventure. Alt du onsker á 
vite om havet og mere til er tilgjen 
gelig pá denne CD-ROM-en. 

Prisen for alt dette: kun kr. 


The 7’th Guest. Et av de f0rste store 
spillene laget spesielt for CD-ROM. 
Med skuespillere og egenkomponert 
musikk. En klassiker. 


i 


Front Page Sports fotball Pro. 

Amerikansk fotballspill. Realistisk ani- 
masjons-sekvenser. 

Multimedia leksikon. 33000 oppslag 
sord og over 3000 bilder. 

Iron Helix. Et space adventurespill for 
si.fi. fans. 

Karaoke for barna. Syng med i kjente 
(engelske) barnesanger. 

Kings Quest 6. Klassisk adven¬ 
turespill. 

Malebokprogram for de minste. 

Mange bilder á velge fra. 

Star Wars Chess. Et livlig sjakkspill 
med Star Wars animasjoner. 

Strike Commander. Et flysimulatorspill 
fra ár 2011. Kombinerer det vbeste i 
flysimulator med et framtidig preg. 
Wing Commander 2. Deluxe edition. Et 
space flysimulatorspill med intens 
grafikk og ekte lydopptak og tale. 

Zork. Et klassisk adventirespill. Fin lyd. 
God grafikk med Hollywood skue¬ 
spillere. 


Prisen for alt dette: kun kr. 




Boks108, 1450 Nesoddtangen 
Tlf. 66 96 00 10 Fax: 66 96 09 01 

Alie priser er med mva. 













































Batch filer 



DOS har mulighet til á lage 
en type makroer som kalles 
batchfiler. Ved hjelp av disse 
kan vi fá maskinen til á ut- 
f0re en rekke kommandoer, 
bare ved á gi en instruks. 
Dette er saerdeles nyttig nár 
man skal utf0re kommando¬ 
er i rekke f0lge, saerlig hvis 
man bruker samme kom- 
mandoer ofte. 

D enne makrotypen kalles BATCH- 
filer, og startes automatisk av 
DOS, pá samme máte som .EXE 
og .COM-filer. Fordelen med disse er at 
de er lagret i ren DOS-tekst (ASCII) og 
kan derfor lett redigeres ved hjelp av en 
teksteditor, f.eks. den medfolgende ED- 
IT. Alie batchfiler má ha etternavn .BAT 
for at DOS skal kunne gjenkjenne dem. 
Vi kaller dem batfiler for letthets skyld. 

Det kan vaere lurt á lage en katalog som 
bare inneholder batfiler. Bruk helst 
C:\BAT. Hvis du legger til 

C:\BAT 

i PATH-linja i Autoexec.BAT vil du kunne 
referere til batfilene diñe uansett hvor du 
er pá harddisken. Se i forste kursdel hvis 
du lurer pá hvordan man oppretter kata- 
loger. 

La oss ta et eksempel. Vi vil lage en bat- 
fil som ápner WordPerfect, og samtidig 
bytter katalog til der vi har dokumentene. 
Kall fila WP.BAT og legg den i C:\BAT: 


@ECH0 OFF 

Denne linjen hindrer DOS i á gjenta alt 


du skriver f0r det blir utfort. Bruk alltid 
denne linjen f0rst i BAT-filene diñe. For á 
fá til «@» kan du holde ALT inne og 
trykke 64 pá det numeriske tastaturet. 

CD\PR0GS\WP51\D0CS\PRIVAT 

Angir din dokumentkatalog. 

C:\PR0GS\WP51\WP.EXE 

Starter WP. 

CD\ 

Returnerer til ROTA etter avslutning av 
WP. 

Du má endre dokumentkatalogen til 
der du har diñe dokumenter. Det samme 
má du gjore med katalogen til WP, hvis 
du har den pá et annet sted. 

Du kan ogsá bruke batchfiler til á gi in- 
strukser pá skjermen. Dette gj0res med 
kommandoen: 

ECHO <Instruks> 

Legg til linjen: 

ECHO Starter WP 5.1. Vent... 

i WP.BAT fila pá linje nummer 2. 

Pauser 

En annen fin funksjon du kan bruke i bat¬ 
filer er kommandoen PAUSE. Denne 
stopper all aktivitet pá maskina til du 
trykker en tast. Den er spesielt nyttig hvis 
du skal utf0re operasjoner som b0r 
tenkes noye gjennom, f.eks. sletting av fil¬ 
er. Eks: 

PAUSE Trykk en tast for á slette 
alt. Trykk Ctrl + C for á avbryte 
DEL *.* 

Merk at de f0rste 2 linjene her skal skrives 
pá en linje. 



Sikkerhetskopi 

Vi skal ná lage et program som tar backup 
(sikkerhetskopi) av viktige filer pá hard¬ 
disken og lagrer dem pá en diskett. Sam¬ 
tidig kan du velge om det er Windows 
eller DOS systemfiler som skal sikkerhet- 
skopierer. Tekst etter «;» trenger du ikke 
á skrive. Merk: DOS, WIN, og ALL má 
skrives med store bokstaver. Legger du til 
linje 2-5 med smá bokstaver ogsá kan man 
bruke báde store og smá. Kall filen 
«BACKUPLBAT»: 

Formálet med denne fila er á gi bruk- 
eren valget mellom á ta backup av DOS- 
filer (AUTOEXEC.BAT og CONFIG.SYS) 
eller Windows-filer (WIN.INI og SYS¬ 
TEM.INI) eller begge deler. 

Hva du skriver etter kommandoen (% 1) 
bestemmer hva som skjer videre i bat-fila. 
(Linje 2-5). Skriver du ingenting, altsá er 
det ikke noen %1 skal den gá til :SPEC, 
som sier at du gjorde noe feil, for sá á gá 
til :EXIT. Etter :EXIT skjer det ingenting, 
sá batfíla blir automatisk avsluttet. 


@ECH0 OFF 

IF '%1'= = 1 WIN 1 GOTO WIN ; 

IF 1 %1 1 == 1 DOS 1 GOTO DOS ; 

IF , %l , =s , ALL' GOTO WIN ; 

IF ■ GOTO SPEC ; 

GOTO EXIT ; 

:SPEC ; 

ECHO Du má angi «DOS», «WIN» eller «ALL: 
GOTO EXIT ; 

:WIN ; 

COPY C:\WINDOWS\SYSTEM.INI A:\>NUL ; 
COPY C:\WINDOWS\WIN.INI A:\>NUL ; 

ECHO Backup av WINDOWSFiler ferdig... ; 
IF 1 9sl' == » ALL 1 GOTO DOS ; 

GOTO EXIT ; 

: DOS ; 

COPY C:\AUTOEXEC.BAT A:\>NUL ; 

COPY C:\CONFIG.SYS A:\>NUL 
ECHO Backup av DOSFiler ferdig... 

:EXIT ; 


Hvis du skriver «BACKUP! WIN» gá til «:WIN» 

Hvis du skriver «BACKUP! DOS gá til «DOS:» 

Hvis du skriver «BACKUP! ALL», gá f0rst til WIN 
Hvis du kun skriver «BACKUP!» gá til «:SPEC» 

Hvis du skriver noe annet, gá til slutten... («:EXIT») 

Henger sammen med linje 5. 

Sier at du gjorde noe feil 

Gártil slutten etter á ha gitt beskjeden páforrige linje. 

Henger sammen med linje 2. 

Kopierer uten á skrive noe pá skjermen. 

Denne skj0nnerdu nok... 

G ir ferdig beskjed pá skjermen 

Hvis du skrev «BACKUP! ALL» gár den til «:D0S» etter á ha kopiert Windowsfilene. 
Gártil slutten hvis du bare skrev «BACKUP! WIN». 

Henger sammen med linje 3. 

Stemmer... 


Herslutter filen. 
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Denne fila ser kanskje litt «farlig» ut 
med en gang, men nár du setter deg inn i 
det, ser du hvor enkelt og logisk det 
egentliger. 

Linjene som begynner med kolon er 
«labels» (merkelapper) som man kan ref- 
erere til ved hjelp av kommandoen 
«GOTO». «%1» er en variabel som vil in- 
neholde det forste du skriver etter kom¬ 
mandoen (batfilnavnet). Batprogram- 
mering likner veldig pá basic og du kan i 
mange tilfeller bruke online-hjelpen i ba¬ 
sic for á komme i gang. 

Som du sikkert skjonner har bat-filer et 
stort bruksomráde, og selv bruker jeg ca. 
35 stykker daglig. Det er for det meste fil- 
er som starter programmer uten á mátte 
gá inn i de respektive kataloger, men ogsá 
smáprogrammer og faktisk ogsá menyer 
der du kan velge med tall og bokstaver. 
Farger og rammer er heller ikke sá 
vanskelig á lage. Dette kan vi kanskje 
komme tilbake til hvis det er interesse for 
det. 

Prompten 

Sá har vi prompt kommandoen. Denne 
har saerdeles store muligheter utover 
dens vanlige bruksomráde, nemlig á vise 
oss hvilken katalog vi befinner oss i. En 
vanlig utforelse av kommandoen vil vaere: 

PROMPT $P$G 

$P betyr at prompten skal fortelle oss i 
hvilken katalog vi er i og $G setter til en 
«>». Befinner vi oss i rota vil det se slik ut: 

C:\> 


Farger 

Vi kan ogsá legge pá farger og menylinjer, 
ja, til og med klokkeslett og dato. 

Pr0v denne linjen. Alt skrives pá en linje: 

Prompt [s[H$E[1;37;44m Dette 
er min datamaskin. Klokka er $T. 
Dato: $D [u$E[1;0;Om$P$G 

Husk pá store og smá bokstaver. Som 
dere ser vil $T indikere tiden og $D da- 
toen. Prompten vil bli oppdatert hver 
gang du trykker enter eller utforer en 
kommando. 


Visste du at... 


Du kan lage makroer med Doskey ved 
á skrive 

DOSKEY Makronavn Kommando 

Eks. 

DOSKEY DIRWIN DIR C:\WIND0WS /P 

Na kan du skrive DIRWIN ogfá oversikt 
over hva som er ¡ Windowskatalogen. 


Attrib 

En annen kjekk DOS-kommando er At- 
trib-kommandoen. Den har mulighet til á 
sette filenes attributter, altsá filenes 
oppforsel under DOS. De mest brukte at- 
tributtene er 
R - Read Only 
H-Hidden 
S - System file 
A - Archive 

De to mest interessante attributtene er 
kanskje de to overste. Hvis du ikke vil at 
noen skal kikke eller skrive over filene 
diñe kan du skrive: 

ATTRIB MINFIL.BAT +R 

Erstatt MINFIL.BAT med det aktuelle fil- 
navnet. Skal du fjerne R-attributten, skriv¬ 
er du -R. H-attributten gjor at filene ikke 
blir synlige ved en standard dirkomman- 
do. Dette kan vaere kjekt hvis du har en 
del sensitive filer, som du ikke vil at andre 
skal snoke borti. Attrib kan ogsá utfores 
pá hele directorier. 

Ná skal vi ta et eksempel pá bruk at A- 
attributten. La oss si at du vil kopiere alie 
filer i en katalog over til en diskett, men fi¬ 
lene tar mer plass enn det er ledig pá 
disketten. Det forste du gjor er á sette at- 
tributten pá samtlige filer til A. Gjores 
med 

ATTRIB *.* +A 

Sá gár du til A: og skriver 

XCOPY C:/M 

N á vil maskina kopiere alie filene som fár 
plass pá disketten og til slutt gi feilmeldin- 
gen «Insufficent disk space». Sá setter du 
inn neste diskett og fortsetter pá samme 
máte til alie filene er kopiert. 

Det som skjer er at nár XCOPY har 
kopiert en fil, fjerner den A-attributten, 
og bryr seg ikke mer om den filen. Nár du 
bruker /M kopieres ogsá bare de filene 
som har A-attributten satt. 

Det var alt for denne gangen. Neste gang 
skal vi bl.a se pá Multiconfigmuligheten i 
DOS 6 og oppover. 

□ 


Visste du at... 


MS-DOS har kommet i ny utgave, 6.22, 
som blant annet inneholder det nye 
diskdobblerprogrammet DblDrlve, som 
skal komprimere harddisker enda 
bedre. 

Ársaken til navnebyttet fra DbISpace er 
at Microsoft tapte en rettsak der 
Stacker mente Microsoft hadde rappa 
deres komprimeringsteknologi! 



ACE 

DATA AS 

Tlf 22 20 59 44 Fax 22 20 70 39 
Waldemar Thranesgt. 77,0175 Oslo 


MULTIMEDIAPAKKE 

Sound FX 16 iydkort. ■ Panasonic 562-B 
CD ROM ■ Hoytalere ■ 10 CD'er 

kr 2990,- 


Pakke med 10 CD'er 

Multimedia Jumpstart ■ Rock Ram'n Roll ■ Sherlock 
Holmes Consulting Detective ■ Paramount Movie Se- 
lect ■ PC Karaoke Family Fun ■ Space Quest 4 for CD 
■ Home Medical Advisor ■ Arts & Letters Warbirds ■ 
Fantasia's 2000 Fonts ■ Battle Chess. kr 495 “ 

Pá CD ROM 


Aegis Guardian of the fleet 

kr. 349,- 

Castle 2 

kr. 299,- 

20th Century Video Almanac 

kr. 299,- 

Commanche Máximum Overkill 

kr. 299,- 

Comptons94 leksikon 

kr. 349,- 

Cyber Race 

kr. 299,- 

Chritical Path 

kr. 299,- 

Dark Seed 

kr. 299,- 

Dandy Dinosaurs 

kr. 299,- 

Day of the tentacle 

kr. 299,- 

Dracula Unleased 

kr. 299,- 

Encarta 94 

kr. 699,- 

F 15 Strike Eagle 3 

kr. 299,- 

Gabriel Knight 

kr. 299,- 

Hellcab 

kr. 299,- 

Iron Helix 

kr. 299,- 

Jurassic Park 

kr. 299,- 

Kings Quest VI 

kr. 299,- 

Labyrinth of Time 

kr. 299,- 

Living Books3 in 1 

kr. 299,- 

Mad Dog McCree 1 

kr. 299,- 

Mad Dog McCree 2 

kr. 299,- 

Maniac Sports 

kr. 399,- 

Mega Race 

kr. 299,- 

Mícrocosm 

kr. 299,- 

Microcosm Spesial edition 

kr. 449,- 

MYST 

kr. 299,- 

Outpost 

kr. 349,- 

Patrician 

kr. 299,- 

Picture Atlas/World Atias/PC Globe kr. 349,- 

Pin Ball Dreams Deluxe 

kr. 399,- 

Print Shop Super 5 in 1 

kr. 349,- 

Quantum Gate 

kr. 299,- 

Ravenloft 

kr. 299,- 

Rebel Assault 

kr. 299,- 

Shadow Caster 

kr. 299,- 

Space Shuttle 

kr. 269,- 

Sports best 

kr. 299,- 

Strike Commander/Protostar/Cyberspace kr. 349,- 

SuperVGA Harrier 

kr. 299,- 

Syndicate Plus 

kr. 399,- 

The7thGuest + Dune 

kr. 449,- 

The Journeyman Project 

kr. 299,- 

The Lawnmowerman 

kr. 299,- 

Tuneland 

kr. 299,- 

TFX 

kr. 299,- 

Ultima 7 Complete 

kr. 399,- 

Ultima 8 

kr. 349,- 

Ultima Underworld 1 + 2 

kr. 349,- 

Who shot Johnny Rock 

kr. 299,- 

Wing Commander 1 & Ultima VI 

kr. 349,- 

Wing Commander 1 Deluxe 

kr. 299,- 

Wing Commander 2 & Ultima Underworld kr. 349,- 

Wing Commander 2 Deluxe 

kr. 349,- 

World Circuit Simulation 

kr. 299,- 

Allepriserer inkl. mva. 









Ikke bare mus 




Windows er et veldig fleksi- 
belt brukergrensesnitt som 
man etter kort tid f0ler seg 
hjemme i. Men effektivi- 
teten 0ker dramatisk sá 
snart man oppdager at á 
bruke musen pá menyer og 
ikon ikke alltid er den 
raskeste veien til málet. 

N ye brukere av Windows utnytter 
ikke Windows’ muligheter av 
den enkle grunn at de ikke vet 
om alie de «skjulte» muligheter. Det 


finnes andre veier á gá enn gjennom 
menyer og ikon. Som oftest er det enklere 
og bruke de sákalte hurtigtastene eller 
«dra og slipp»-muligheten til musen. 

Hurtigtaster 

Enkelte ganger er det un0dvendig 
tungvint á benytte musen, spesielt pá 
enkelte oppgaver som utf0res ganske of- 
te. La oss som et eksempel si at du 0nsker 
á skifte mellom to eller Aere program som 
du har startet opp. Dersom du bruker 
musen sá klikker du f0rst pá kontroll- 
knappen helt i 0verste venstre hj0rne til 
vinduet, deretter velger du «Bytt til...»- 
menyvalget og til slutt dobbeltklikker du 
pá det 0nskede programmet i opp- 
gaveliste-vinduet som kommer opp. Se 
fig.l. 

Dette var den tungvinte máten á gj0re 
det pá, en mer effektiv vei hadde vaert á 
hente frem oppgaveliste-vinduet ved á 
trykke [Ctrl] [Esc]. Enda bedre igjen 
ville det bli om du skiftet direkte til neste 
ápne program ved á trykke [Alt] [Esc], 
eller du kan bla mellom alie ápne pro¬ 
gram med tastkombinasjonen [Alt] 
[Tab]. 

I tillegg kan det nevnes at mange Win¬ 
dows operasjoner kan bli utf0rt i den mot- 
satte rekkef0lgen ved á trykke [Shift]- 
tasten. Slik at om du bruker [Alt] [Tab] 
for á bla deg gjennom Aere program, sá 


vil du ved á trykke [Shift] [Alt] [Tab] 

bla deg gjennom dem i motsatt rekke- 
f0lge. 

Dra og slipp 

Mange operasjoner kan bli gjort hur- 
tigere ved hjelp av «dra og slipp». Bruker 
du for eksempel á gá ut i DOS for á 
kopiere eller slette fller? Mange nye Win¬ 
dows brukere gj0r det for di de ikke vet 
hvordan dette g¡0res i Windows. Sá snart 
man har laert seg hvordan dette gj0res i 
Windows sá sparer man mye tid. 

Arbeid med fller gj0res i programmet 
«Filbehandling». Den enkleste máten á 
flytte en eller Aere Aler fra en katalog til 
en annet er ved á merke dem av i «Filbe¬ 
handling»-vinduet og dra dem (ved á 
holde den venstre museknappen nede) 
til bestemmelses ka tal ogen livor du slip- 
per dem (ved á slippe venstre musek- 
napp). 

Med denne metoden vil filen(e) i den 
gamle katalogen bli slettet. For á unngá á 
slette de origínale filen(e) i kildekatalo¬ 
gen holder du nede [Ctrl] tasten mens 
du drar og slipper. 

Dra og slipp metoden kan ogsá brukes 
pá ikon. Istedenfor og bare dra et ikon fra 
et vindu til et annet sá kan du holde 
[Ctrl] tasten nede for á lage en kopi av 
ikonet i et nytt vindu i «Programbehan- 
dling»-vinduet. Dette er greit dersom du 
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Fig. 1. I dette vinduet velger du hvilket pro- Fig. 2. Velg mellom programgruppe og pro- Fig. 3. Skriv inn hva programgruppen skal 

gram som skal vaere aktivt. gramobjekt. hete. 




Fig. 5. Hold Shiñ nede for a velge et omráde med fller 


Fig. 6. Hold Ctrl nede for a velge flere filer. 
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vil lage deg en egen gruppe i «Program- 
behandling» der du vil ha diñe mest bruk- 
te program. Velg da «Fil» i «Program- 
behandling»menyen og deretter «Ny...». I 
«Nytt programobjekt»-vinduet merker du 
avvalget «Programgruppe» (se fig. 2) og 
klikker pá OK-knappen. I det nye vinduet 
skal du bare skrive inn hva du vil at den 
nye programgruppen skal hete i feltet 
merket «Beskrivelse», for eksempel 
«Mest brukte program» (se fig. 3). 

Na er det bare á begynne á kopiere 
over, som beskrevet ovenfor, de pro- 
grammene du bmker mest. 

Dra og slipp har enda flere ting ved 
seg, man kan for eksempel dra et pro¬ 
gram (*.exe, *.com, *.pif) fra «Filbehan- 
dling» til en av programgruppene i «Pro- 
grambehandling». det vil da automatisk 
bli opprettet et ikon for dette program- 
met i den valgte programgruppen. Der- 
som du for eksempel har et dokument 
som blir brukt ofte sá kan du dra dette 
dokumentet inn i en programgruppe. Og 
det vil bli opprettet et ikon for det pro- 
grammet som dette dokumentet er 
tilknyttet til (for eksempel Word for Win¬ 
dows dersom dokumentet er skrevet i 
Word). Hver gang du klikker pá dette 
ikonet vil dokumentet automatisk bli 
lastet inn nár Word starter. 


Filbehandling 

For á holde oversikt over hva som ligger 
pá maskinen din bruker du «Filbehan¬ 
dling». La oss si at du lette etter et pro¬ 
gram som du viste lá i Windows-katalo- 
gen. Det du gjorde da var á starte «Filbe¬ 
handling», trykke pá «Vis» i menyen og 
velge «Filtype...» fra rullemenyen. Iste- 
denfor «*.*» som stár i rubrikken «Navn» 
sá skriver du «*.exe» og trykker OK. Ná 
vises bare *.exe-filene i vinduet som vist i 
figur 4. 

Du kan merke av sá mange filer som 
du 0nsker for á flytte, kopiere eller slette 
ved á holde nede [ Shif t ]-tasten samtidig 
som du klikker med venstre museknapp 
over den f0rste og den siste filen i 
blokken. En annen máte á fá dette til pá 
er og holde [ShiftJ-tasten nede samtidig 
som du bruker piltastene for á merke av 
filene. For á merke av flere filer som ikke 
ligger etter hverandre sá holder du nede 
[Ctrl]-tasten samtidig som du klikker med 
venstre museknapp pá de filene du 
0nsker merket. Se fig. 5 og fig. 6 

Dette var alt for denne gangen, jeg er 
tilbake igjen i neste nummer livor vi fort- 
setter og utforske Windows med tanke pá 
á bli bedre og mer effektive brukere. 
Kommentarer og forslag sendes til: 

GIGA, Boks 266, 1450 Nesoddtangen. 
Merk konvolutten med : «Windows kurs.» 



Fig. 4 . I Filtype-vinduet kan du velge hvilke filer som skal synes i filbehandling. 



Diskettboks til 80 disketter. 
Med lás Esssa ¡ 


- _ ■ 

Tilbud pá 3,5" disketter 


1 00 Disketter DS/DD kr. 350,- 

100 Disketter DS/HD kr. 450,- 


C D ata-Troñíc) 

Boks 108, 1450 Nesoddtangen 
Tlf. 66 96 00 10 Fax: 66 96 09 01 

Alie priser er med mva. 
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Mange innebygde 
muligheter 




Windows API (Application 
Program Interfaces) er en 
mengde ferdige funksjoner 
som vi kan bruke fritt i váre 
program til á gj0re «grovar- 
beidet» i programmet várt. 


D et eneste vi behover á passe pá er 
at vi deklarerer funksjonene rik- 
tig. Her má vi vaere n0ye ettersom 
deklarasjonene er lange og kompliserte. I 
svaert mange tilfeller 0nsker man á lagre 
programmets oppsett, for eksempel et se- 
rienummer, til en fil slik at neste gang du 
starter programmet sá er det med de 
samme settingene som da du lukket det 
sist. 

Denne gangen skal vi se pá noen Win¬ 
dows API’er som tar seg av lesing og skriv- 



Figur 1 


Visste du at... 


ingav data til en .INI fik Disse API’ene er : 

■ GetProfilelnt 

■ GetProfileString 

■ WriteProfileString 

Her skal vi skrive til den generelle 
WIN.INI (Husk á ta sikkerhetskopi !!!). 

Program «serienummer» 

Begynn med á lage et nytt prosjekt som 
du kaller for eksempel «KURS2.MAK». Sá 
kan vi lage vinduetvárt (eller «form» som 
det stár i manualene). Dette kan du kalle 
for eksempel «KURS2.FRM». «Formen» 
skal se ut omtrent som vist i figur 1. 

I «Properties» vinduet skal det tastes 
inn som folger for de enkelte elementene 
i «formen» : 

Form skal ha «Caption» (det vil si vin- 
dustittel) «serienummer.» 

Label skal ha «Caption» (det vil si tekst) 
«Serienummer.» 

Text box skal ha «Ñame» «serienum¬ 
mer», og i «Text» skal det vaere blankt 
(det vil si at det ikke vises noe annet enn 
cursor nár vi kj0rer programmet. 

Den ene Command button skal «OK» 
for báde «Ñame» og «Caption» og i feltet 
«Default» skal du forandre til «True», det 
gjor du ved á dobbeltklikke. Da forandres 
automatisk «False» til «True». 

Den siste Command button skal ha 
skriften «Avbryt» i feltene «Ñame» og 
«Caption». Feltet «Cancel» skal ha settin- 
gen «True», dette oppnás ved á dobbeltk¬ 
likke i feltet. 

Trykk pá «View Code» knappen i 
KURS2.MAK vinduet. Her skal du putte 
inn kode som definerer noen konstanter 
som skal brukes med de API-funksjonene 
som er deklarert. 

NB! Her er det veldig viktig at du skriver 
det noyaktig slik som det er vist i listing 1 
med smá og store bokstaver. Tegnet «-*» 
betyr at du skal fortsette á skrive uten á ta 
ny linje !! 

Dobbeltklikk pá formen vár, «Se¬ 
rienummer», og legg inn den folgende 
koden der. Denne koden kaller opp API- 
funksjonen GetProfilelnt slik at denne 
leser WIN.INI, fár tak i serienummeret. 
Dersom det ikke er noe serienummer der 
returnerer rutinen verdien 1. 


Sub Form_Load () 

serienummer.Text = Mid$-» 
(Str$(GetProfilelnt(APPNAME$,-> 
KEYNAME$, 1)), 2) 

End Sub 


Dobbeltklikk pá OK-knappen og legg inn 
folgende kode som kaller opp API- 
funksjonen WriteProfileString. Den skriv¬ 
er serienummeret til WIN.INI. Dersom 
en feil oppstár vil en feilmeldingsboks 
komme frem. 

Sub 0K_Click () 

SerialNum$ = serienummer.Text 
if WriteProf ileString (APPNAME$,-> 
KEYNAME$, SerialNum$) = 0 Then 
MsgBox "Umulig á skrive Profile-» 
String", 48, APPNAME$ 

End if 
End 

End Sub 

Da gjenstár Avbryt-knappen. 

Sub Cancel_Click () 

End 

End Sub 


Hvordan virker dette ? 

Mye av det som gjores av programmet er 
det Windows sine API-funksjoner som tar 
seg av. Disse fár vi tilgang til fordi vi har 
deklarert disse slik at Visual Basic fár til¬ 
gang til Windows sine API-funksjon’s DL- 
L’er. (Alie de API-funksjonene som 
finnes ligger i en, eller flere, slike DLL-fil- 
er) 

Nár vi starter opp programmet várt og 
«formen» vár startes, sá leser denne 
«Form_Load» subrutinen vi skrev inn et 
heltall fra WIN.INI. Deretter blir dette tal- 
let skrevet inn i tekstboksen. 

Ved á klikke pá OK-knappen blir tallet 
skrevet inn i WIN.INI igjen. Dersom en 
feil oppstár kommer feilmeldingsboksen 
vár opp, ellers slutter programmet. 

Om \i istedenfor klikker pá Avbryt- 
knappen avslutter programmet uten á la¬ 
gre noe ta.ll. 


Prov á velge 'Om...’ eller 'About...’ fra 
Hjelp-menyen i Windows og deretter 
trykke CTRL+SHFT mens du dobbeltk- 
likker pá Windws-logoen i 0vre venstre 
hj0rne. Lukk vinduet. og gjenta pros- 
essen. Gj0r dette flere ganger og du vil 
oppleve en liten overaskelse. 


Const APPNAME$ = "Kurs2" Listing 1 

Const KEYNAME$ = "serienummer" 

Declare Function GetProfilelnt Lib "Kernel" (ByVal lpAppName$, 
ByVal lpKeyName$, ByVal nDefault%) As Integer 
Declare Function WriteProfileString Lib "Kernel" (ByVal 
lpApplicationName$, ByVallpKeyName$, ByVal lpString$) As Integer 


















Scantech Data Systems as 



SDS EX486Í 25 486 sx-25 Mhz, 210 Mb HD, 4 Mb RAM, komplett PC uten skjerm. 

kr 7.290,- (kr 8.890,- inkl. mva.) 


SDS EX486Í 66 486 DX-66 Mhz, 260 Mb HD, 8 Mb RAM, komplett PC uten skjerm. 

kr 9.875,- (kr 12.045,- inkl. mva.) 

Se forovrig pá baksiden av GIGA for skjermalternativer og evt. ekstrautstyr 


A Q O I Vi legger med 5 stk CD 
D plater til de 10 forste 
som bestiller, sá vser rask, dette 
tilbudet vil du ikke gá glipp av... 



Scantech Data Systems as 


Fossegrenda 34 
7038 Trondheim 


Tlf. 73 96 30 11 
Fax. 73 96 29 80 


Ta na og les inn WIN.INI i notepad 
eller ved hjelp av sysedit. du skal na, helt 
til slutt i filen finne (tallet kan variere): 

[Kurs2] 

serienummer = 1 
Kominentar 

I dette eksempelet bruker vi bare 
heltallsversjonen (integer) av API- 
funksjonene til Windows. Det er selvsagt 
ogsá API-funksjoner for á lese og skrive 
setninger (string). Som du kan se i 
WIN.INI er det ogsá mange ord i denne 
filen. 

De Windows API-funksjonene med 
«Private» i navnet sitt leser og skriver data 
fra egne, private .INI filer istedenfor for 
WIN.INI som de 0vrige bruker. Og bruke 
sine egne .INI filer er ogsá raskere enn á 
lese hele WIN.INI som jo inneholder en 
masse informasjon som vár applikasjon 
ikke trenger. En ting man imidlertid má 
huske er at nár man benytter «Private» sá 
má man ogsá oppgi katalogen hvor .INI 
filen f innes. 

Neste gang... 

Jeg skal prove á fá med noe mer bruk av 
API-funksjoner ettersom dette gir en noe 
mer dyptgáende innsikt i alie de kraftige 
mulighetene man har med progra- 
mutvikling under Windows. Som et storre 


prosjekt over noen nummer skal vi lage 
en database. Denne skal kunne brukes 
for lagring av data om diñe disketter, 
CD’er, plater eller lignende. 

Grunnen til atjeg bestemte meg for dette 
er at 80% (minst) av alie programmer 
som blir laget har behov for en database i 
en eller annen form. Sá dette vil gi mest 
utbytte for flest av váre lesere. 

Som vanlig 0nsker jeg kommentarer, 
forslag og sp0rsmál. Send disse til: 

GIGA, Boks 266, 1450 Nesoddtangen. 
Merk konvolutten : «VB kurs» 


Visste du at... 


Du kan slá pá skjermspareren (screen- 
saveren) i Windows uten á mátte vente 
x antaII minutter ? Om du legger til 
SCR i linjen Programs= helt i starten 
pá WIN.INI slik at det stár 

Programs= EXE C0M BAT PIF SCR 

Deretter lager du et ikon av skjerms¬ 
pareren din. (filnavnet slutter pá SCR) 
Du kan ná starte den ved á dobbeltk- 
likke pá dette. Om du velger ikonet og 
trykker ALT+ENTER kan du ogsá velge 
en hurtigtast for den. 


Bunnpriser 
f»a harddisker! 


Western Digital Caviar IDE (AT) 3.5” 

212MB, <11 ms, 64k cache, 5.8MB/S 1.660 

270MB, <8ms, 64k cache, 6.0MB/S 1.870 

341MB, <11 ms, 128k cache, 5.8MB/S* 1.925 

425MB, <10ms, 128k cache, 5.8MB/S* 2.079 

540MB, <8ms, 128k cache, 6.0MB/S* 2.768 

730MB, <1 Oms, 128k cache, 6.0MB/S* 3.750 

1080MB <1 Oms, 128k cache, 6.0MB/S* 4.780 

* Ekstra support for Enhanced IDE-kontrvIlere. 

Fár betydelig bedre overfcringshastighet! 

Conner IDE (AT) 3.5” 

210MB, <14ms, 32k cache 1,620 

420MB, <14ms, 32k cache 1.995 

545MB, < 10ms, 256k cache 2.598 

810MB, <12ms, 256k cache 3.630 

1080MB, <12ms, 256k cache 4.810 

Enhanced IDE kontroller. Kan kontrollere 
opptil 4 harddisker! 490 

Vesa hovedkort uten prosessor 

486 Vesa VL, 3 VL-slots, 128k cache 1095 

486 Vesa VL, 3 VL-slots, 256k cache 1290 

Prosessorer 

Intel 486 SX-25MHZ 647 

Intel 486 SX-33MHz 799 

Intel 486 SX2-50MHZ 1790 

Intel 486 DX-33MHz 2090 

Intel 486 DX2-66MHz 2290 

Intel Pentium 60MHz 3690 

Intel Pentium 66MHz 4490 

Intel Pentium 90MHz 5490 


Alie priser eks. mva.+ postoppkrav/poilo 46,-. 

Ring oss for andre produkter. 

DATABUTiKKEnj 

Postboks 156, 5401 Stord Tlf.5341 5866 Fax.5341 5498 















En reise ut av egen stue 




I forrige nununer sá vi pá 
hva som venter oss av moro 
ute i BBS-Norge. Denne gan- 
gen skal vi ta for oss over- 
f0ringsstandarder og 
benevnelser, samt ta oss en 
tur innom Disco BBS i Oslo. 


Det er ikke enkelt á laere seg noe nytt. Mó¬ 
dem, overf0ringshastigheter, kommu- 
nikasjonsprogrammer og elektroniske 
oppslagstavler kan virke vanskelige og 
uoversiktlige. Dette stemmer bare til en 
viss grad; de er uoversiktlige, men vanske¬ 
lige er de ikke. Alt et modem gj0r er á 
oversette data fra din maskin om til lyd 
som kan overf0res via telenettet. Det er alt 
du trenger vite om hva et modem gj0r. 

Hvilket modem trenger jeg? 

Det kryr av produsenter med forskjellige 
modeller og prisklasser. Disse er i ut- 
gangspunktet svaert like. Det er som á 
velge mellom disketter - man ender 
gjerne opp med ákj0pe billigste type - en¬ 
ten det er TDK, 3M eller Kodak som har 
lagetdem. 

Produsent og modell er uviktig, det som 
derimot er viktig er spesifikasjonene pá 
det modemet du skal kj0pe. Stikkordet er 
overf0ringshastighet, det vil si; hvor lang 
tid modemet bruker pá á overf0re data 
fra din maskin til en annen. Et eksempel: 
Mens du med ett modem bruker 60 min- 
utter pá á laste ned et spill fra en elektron- 
isk oppslagstavle, bruker du bare 5 minut- 
ter med et annet. 

Maksimalhastigheten pá et modem 
beskrives med hvor mange «BPS» (bits 
per sekund) modemet kan overfbre. 
Forenklet kan vi dermed si at et modem 
med hastigheten 14.400bps er seks 
ganger raskere enn et modem med 
hastigheten 2.400bps. For to ár siden var 
2.400bps det vanligste, mens i dag har de 
fleste brukere 14.400bps. Modemene 
utvikler seg i samme takt som datamask- 
inene. 


Hva trenger du egentlig? Til á begynne 
med holder det lenge med et 2.400 bps 
modem. Dette kan du skaffe deg brukt for 
noen hundrelapper. Skal du imidlertid 
kj0pe nytt, b 0 r du ikke vurdere et modem 
som er tregere enn 14.400bps. Det koster 
alt fra 2.500 kr. og oppover. 

Hallo? 

Er det noen der ute? 

Sparsommelig utstyrt med en Amiga 500, 
modemet Ibislink 2400MP og det norske 
Sharewareprogrammet Ncomm gikk jeg 
igang. Jeg koblet modemet i Amigaens se- 
riell-port, og lastet inn kommunikasjon- 
sprogrammet. Jeg startet med á legge inn 
telefonnummeret til Disco BBS i Ncom- 
m’s telefon liste-editor. Nummeret til Dis¬ 
co er 22731110. Deretter er det bare á 
ringe opp BBS’en ved á velge «Dial» i 
menyen. 

Disco er en populaer BBS, og jeg fikk 
opptattsignal (Busy) endel ganger f0r jeg 
kom inn. Etter noen fors0k var jeg inne, 
og fár fram denne teksten pá skjermen 
min: 

C0NNECT 2400/REL 

0HD (47:22:3) MBBS 10.1 

Oslo Hard Disco BBS Node #2 up on 

27th July, 1994 at 23:17 

(2400/MNP) 

What is your FIRST ñame? 

Jeg svarer med mitt fornavn: 

Claus (enter) 

What is your LAST ñame? 

Grovdal (enter) 

Claus Grovdal is not registered 
as a user here. 

Type R to register, N to retype 
your ñame, or L to log off 
<Reg/Name/Lgff>: 

Her ser vi at vi kan velge mellom á 
(R)egistrere oss, skrive inn (N)avnet pá 
nytt (om vi har skrevet feil), eller (L)ogge 
av. Jeg 0 nsker á registrere meg, og svarer 
med kommandoen «R». 

Enter language key (Enter for 
english) <N/Y>: N (enter) 

Valget er altsá mellom norsk og engelsk. 
Jeg valgte norsk «N». F0lgende tekst 
ruller inn pá skjermen: 

Velkommen som ny bruker til 
denne BBS'en! Siden dette er 
aller forste gangen du er innom 
vil jeg gjerne at du legger ig- 
jen noen fá opplysninger om deg 
selv. Hvis du ikke vil det er det 
bare á legge pá roret, men du vil 
ikke fá tilgang for du har fylt 
ut de nodvendige opplysningene 
til sporsmálene. 


Jeg svarer fortl0pende pá sp0rsmálene: 

Skriv ditt logon passord: NEXUS9 
Skriv din gateadresse: 

GRENSEN 3 0 B 

Skriv ditt postnummer og by: 

0585 OSLO 

Skriv ditt telefonnummer hjemme: 

INGEN TLF 

Skriv ditt telefonnummer(jobb): 

INGEN TLF 

Fornoyd med diñe svar: J (enter) 

Ferdig med á registrere oss. Vi fár ná en 
generell statusrapport: 

Antall ganger pá systemet: 0 
Siste gang pá systemet: 

27. juli, 1994 kl 23:18 
Filer üploadet: 0 

Filer Downloadet: 0 
Tid brukt idag : 

0 minutter. 

Filtid brukt idag: 

0 minutter. 

Brukerprofil oppdatert. 

Du er automatisk medlem av fol- 
gende konferanse(r): 

Info/News 

Info/InterNet 

Info/Main 

POST 

Konferanse Status 


Info/News : 17 nye meldinger. 

Info/InterNet: 10 nye meldinger. 
Info/Main : 6 nye meldinger. 

Logget inn : 23:19 

Klokka er ná : 23:20 

(35 minutter igjen! Neste varsel 
nár 30 minutter igjen.) 

Ok, da er jeg klar til á leke meg litt med 
systemet. Linjen under viser den faste 
kommandolinjen som jeg hele tiden 
forholder meg til. Jeg 0nsker á kikke litt 
pá hvilke valgmuligheter jeg har, og vel- 
ger sp0rsmálstegn for meny: 

(Info/News) Les Ref Kommando 
(? for meny) : ? (enter) 

Her har jeg en oversikt over endel kom- 
mandoer jeg kan bruke. (Se fig.l.) F0rst 
vil jeg sjekke om det er noen andre inne 
pá systemet sammen med meg. Jeg bruk¬ 
er kommandoen «HVem er pá»: 

(Info/News)Les Ref Kommando 
(? for meny): HV (enter) 

F0lgende liste kommer da opp pá skjer¬ 
men: 
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Node Hastighet Status 


Bruker 


01 

19200 M 

Aktiv 


02 

2400 M 

Aktiv 


03 

14400 M 

Downloader en 

fil 

04 

14400 M 

Logget Av 


06 

14400 M 

Logget Av 


07 

LAN 

Logget Av 


08 

14400 M 

Downloader en 

fil 

14 

LAN 

Logget Av 



Bobby Adams, oslo 1086 
Claus Grovdal, 0585 OSLO 
95k ROGER HANSEN, 6151 0rsta 

ROY HELGEVIK, 4085 HUNDVÁG 
TRYGVE LIESBERG, 1534 MOSS 

3587k KENT NYMOEN, 0566 OSLO 


You have visitad OSLO HARD DIS¬ 
CO! Thanks for calling. Dial us 
again soon! 

Hadet bra fra Disco, Claus Grov' 
dal! 

NO CARRIER 

Jeger ute av Disco. 


Jeg er logget pá node 02. Pá node 01 er 
Bobby Adams logget pá. Vi ser at node 03 
og 08 er opptatte med á hente ned filer 
fra oppslagstavlen. Greit, det er pá tide á 
se om det er noen meldinger her. For á 
lese neste melding trykker vi «enter». 

(Info/News) Les Ref Kommando 
(? for meny): (enter) 

Hopper til neste uleste melding. 


Ok, jeg pr0ver meg med en melding til 
SysOp. Kommandoen for á skrive en 
melding er «SKriv»: 

(Info/News) Les Ref Kommando 
(? for meny): ? SK (enter) 

Send melding til: SysOp (enter) 
Emnet pá melding: Hallo (enter) 

Dette kommer ná frem pá skjermen: 


Neste numiner 

Vi har ná gjort det f0rste lille fors0ket pá á 
bes0ke en elektronisk oppslagstavle. Vi 
har bare skummet lett igjennom de kom- 
mandoene du kan benytte degav. I tillegg 
byr baser gjerne pá mye, mye mer. Pro- 
grammer og spill som kan lastes ned, spill 
du kan spille mens du er inne pá basen, 
deltakelse i interessante konferanser, bul- 
letins, m.m. 


Info/News melding #1 fra OLE 
NORHEIM til ALLE. 

Skrevet 22. april, 1994 kl 
15:36, 6 linjer. 

Emne: CD-Club MENY 


OHD CD-Club har en egen meny. 

Denne kan du starte ved á skrive 
CDCLUB fra alie de andre menyene 
i systemet. 

OLE 

Jeg trykker (enter) ogfáren melding til... 

Info/News melding #2 fra Ernst 
Poleszynski til ALLE. 

Skrevet 8. mai, 1994 kl 09:29, 

12 linjer. 

Emne: Sporsmál til SysOp 


Nár du vil skrive en PRIVAT 
beskjed direkte til SysOp, kan 
du skrive COM eller med norske 
menyer KOM. Da fár du en liten 
meny.Skal du skrive til meg, 
Ernst Poleszynski, velger du da 
meg i menyen. MERK! Jeg besvar- 
er ikke spcrsmál om basens drift 
og annet som like gjerne kunne 
státt i en ápen konferanse om 
det skrives privat til meg. 
Sporsmál vedr. tekniske ting om 
basen skal stilles til Atle En- 
ersen som er TechOp her.Lurer du 
om noe generelt med InterNet, 
kan du stile sporsmálet til Atle 
i konferansen Info/internet. 


POST #5321 til SysOp emne: Hallo 

Antall linjer:3 Innsett Innrykk AV 

Ctrl/Z=ferdig, Ctrl/Q=avbryt, Ctrl/U=hjelp, ellers pil/Wordstar taster 
<--- +-1-+-2-+-3-+-4-+-5-+-6-+-7-> 

Hallo. Vi tester systenet. 

Hilsen Clau$ 

(CtrltZ) 

Melding nummer 5321 lagret! 


Meldingen lagret vi med CTRL/Z 

Sende kopi til andre brukere 
(Enter=N): N (enter) 


Hvor lenge har jeg vaert inne pá denne 
basen? Jeg tar en titt med kommandoen 


«TID»: 


(Info/News) Les Ref Kommando (? 
for meny): TID (enter) 

Logget inn : 23:17 

Klokka er ná : 23:21 


Tildelt tid 
Tid igjen 
Tid pálogget 


35 minutter. 
31 minutter. 
4 minutter. 


Jeg er forn0yd for denne gangen, og log- 
ger meg av Disco BBS. Her bruker jeg 
«HA det»-kommandoen: 


(POST) Les Ref Kommando 
(? for meny): HA (enter) 


Neste nummer av GiGA skal vi pr0ve oss 
pá á laste ned filer. Vi skal ogsá se litt pá 
hvilke spill vi kan spille online. F 0 lg med 
oss videre... 



ABK-BBS 


Base for Atari-brukere. Godt filutvalg. 
System: MiniBBS Tlf.: 67132659 

Alive 

Amiga-base i Oslo, med mye demoer og 
nytteprogrammer. Mange online-spill. 
System: ABBS Tlf:: 22350902 

Dasan 

En av de st0rste basene i landet, og et 
enormt filutvalg. 

System: PCBoard Tlf: 33459530, 

Tlf: 33458377 


Sikker pá at du skal logge ut 
<J, N, Om igjen (Enter=Ja)>: 

J (enter) 


Disco BBS 

En av de virkelig store og gamle basene i 
Norge. Tidligere kjent under navnet 
Oslo Hard Disco. Aktive konferanser, og 
veldigmye trafikk. 

System: MBBS Tlf:: 22731110 


Globale funksjoner +.+ 

: G->hovedmeny, L->lesemeny, F->filmeny, U->utilities, HA->hadet(logg ut) : 
: CHAT med andre Join konferanse NOde melding SKriv melding : 
: GRABbe meldinger KOMmentar -> sysop NYBruker TID som er igjen : 


i HJelp MJ multi join OPEN bruke DOORS Xpert modus 

: HVem er pá? NESTe konferanse QWK hente qwk-mail 


Fig.l. En meny som forteller om kommandoene du kan bruke pá systemet 


Starship BBS 

Base for i hovedsak PC-brukere. 
System: PCBoard Tlf: 55138653 

Wild Magic 

Amiga base i Oslo. Liten og hyggelig. 
System: ABBS Tlf: 22614455 













Variabler i C 



Ná starter vi opp dette 
kurset for alvor og skal 
denne gang se pá et av de 
viktigste elementene i 
ethvert prograimner- 
ingssprák: Variabler. 

I C má alie variablene deklareres for 
de kan brukes, ulikt i en del andre 
programmeringssprák som Amos, 
Basic etc. Dette betyr at man ikke kan beg- 
ynne á bruke nye variabelnavn helt uten 
videre midt i programkoden, men er 
nodt til á fortelle kompilatoren hvilken 
type denne variabelen skal vsere av forst 
slik at den vet livor mye hukommelse som 
skal settes av til variabelen og hvordan 
den skal behandles. De viktigste variabel- 
typene er: 
char 1 tegn. 

int Heltall som kan lagre verdier 

fra -32768 til 32767 (kan 
variere fra kompilator til kom- 
pilator). 

long Heltall med storre «rekkevid- 

de» enn INT. 
double Flyttall. 

For á defInere en variabel PI med verdien 
3.14 kan folgende programkode brukes. 
(Tallene forst skal ikke skrives inn): 

(1) main() 

( 2 ) { 

(3) double PI; 

(4) PI=3 .14; 

(5) } 

Eller man kan ogsá gi variabelen verdi 
samtidig med at den blir deklarert ved á 
bytte utlinje (3) og (4) med: 

double PI=3.14; 

Hvis man unnlater á gi variabler verdi \il 
de automatisk bli satt til nuil (dette 
gjelder ikke midlertidige variabler brukt i 
subrutiner/funksjoner). Man kan ogsá 
deklarere flere variabler av samme type 
pá samme linje slik: 
int a=20, b=30, c = 40; 

Hvis du liar en noenlunde intelligent 
kompilator \il du fá en advarsel hvis du 
kompilerer eksempelet over. Dette er for- 
di vi liar definert variabler uten 
noensinne á ha brukt dem til noe for- 
nuftig. Hvis kompilatoren forteller oss 
dette i form av en advarsel vil jobben med 
á rydde opp i ubrukelige variabler nár 
programkoden blir stor og uoversiktlig bli 
lettere. Det er vanlig á deklarere variab¬ 
lene i toppen av programmet for á oke 


lesbarheten, men det er ogsá fullt mulig á 
deklarere variablene midt inne i pro- 
gramrnet hvis man sá Onsker. Noe som er 
viktig á huske angáende variabler er at 
kompilatoren ser forskjell pá store og smá 
bokstaver. Variabelnavnet «Test» blir der- 
for oppfattetsom et helt annet enn «test». 

Tabeller 

Man kan enkelt lage seg tabeller med de 
forskjellige variabel typene. Tabeller 
deklareres som vanlige variabler, men et 
tall omgitt av hakeparenteser forteller i 
tillegg livor mange elementer tabellen 
skal bestá av. Hvis man f.eks. vil lage seg 
en tabell av 20 heltall gjores dette slik: 
int tallrekke[20]; 

For á fá tilgang til de forskjellige ele¬ 
mentene i tabellen má man hver gang 
variabelen brukes oppgi hvilket element 
det dreier seg om. H\is man f.eks vil legge 
verdien 30 inn pá plass nummer 5 i tall- 
rekka, skriver man ganske enkelt: 
tallrekke[4]=30; 

Man begynner á telle pá nuil, sá forste ele¬ 
ment i tabellen er «tallrekke[0]» ogfemte 
element i tallrekka blir derfor «tall¬ 
rekke [4]». Man kan selvsagt bruke 
heltalls variabler som indekser i disse 
tabellene (tallrekke [i], livor i eren indeks 
av en heltallstype som f.eks. int).. 

OBS! Nár man arbeider med tabeller 
er det viktig at man selv passer pá á holde 
seg innenfor tabellens definerte omráde. 
Det er ingenting som hindrer deg i á 
f.eks. skrive 
tallrekke[100]=30; 
selv om du bare liar definert tabellen 
«tallrekke» til á bestá av 20 elementer. Det 
som da skjer er at du skriver over et til- 
feldig omráde i hukommelsen som kan- 
skje inneholder viktige data eller pro¬ 
gramkode. Disse feilene er svsert skumle 
og kan vsere vanskelige á oppdage, sá vser 
forsiktig! I noen mer sofistikerte kompila- 
torer fumes det en mulighet til á hele 
tiden sjekke om programmet prover á fá 
tilgang til udefinerte tabellelementer. Det 
kompilerte programmet blir storre og 
tregere hvis man liar aktivisert denne fi- 
nessen, men under utviklingsprosessen er 
det smart á bruke den. 

Strenger 

I C finnes det ingen variabel type for 
strenger slik som i mange andre sprák. 
Strengene i C er ganske enkelt det samme 
som tabeller av type char, altsá tabeller av 
tegn. Hvis man vil definere en streng som 
kan inneholde 20 tegn gjores dette slik: 
char streng[21]; 

Legg merke til at tabellen «streng» er de¬ 
finen til á inneholde 21 tegn og ikke 20. 
Grunnen til at strengen inneholder ett 
tegn mer enn vi behover er at enhver 
streng má avsluttes med nuil (ASCII tegn 


nummer nuil). C liar ingen mulighet til á 
fume ut livor lang strengen som er lagret i 
«streng» er om vi ikke markerer slutten 
med en nullbyte. Det er en vanlig tabbe 
som mange nye C programmerere gjor á 
defmere strengene til den lengden de \il 
ha, men glemmer at det i tillegg má vsere 
plass til en nullbyte som skal kunne mark¬ 
erer slutten pá strengen. En god regel: 
Strenger skal alltid defineres til á kunne 
inneholde ett tegn mer enn du tror! Det 
er fullt mulig á legge inn en tekst i stren¬ 
gen samtidig som den deklareres pá 
denne máten: 
char streng[]=«Tekst»; 

Kompilatoren vil sá automatisk sette leng¬ 
den pá tabellen «streng» til 6 tegn (leng¬ 
den pá ordet «Tekst» + en nullbyte). 

For C er, som sagt, tabeller av type char og 
strenger det samme. Man má derfor, som 
med alie andre tabeller i C, selv passe pá á 
holde seg innenfor definisjonsomrádet av 
strengen, ellers kan merkelige ting skje. 

F erdiglagede 
bibliotekf unksj oner 

Det er liten vits i á defmere og bruke vari¬ 
abler i hytt og pine om de ikke gir et syn- 
lig resultat pá skjermen. I C fumes det 
flere biblioteker med ferdiglagede rutin- 
er som blant annet sorger for utskrift. 
Den mest brukte kommandoen til dette 
bruk er printfQ. 

For du kan bruke denne komman¬ 
doen má du fortelle kompilatoren livor 
den befinner seg. Dette gjor du med kom- 
pilatordirektivet #include. Siden funksjo- 
nen printf() fumes i biblioteket med 
navnet «stdio.h» (standard input/out- 
put), má vi fortelle kompilatoren at vi vil 
ha med dette biblioteket pá denne 
máten: 

tinclude <stdio.h> 

Det som da skjer er at denne linjen blir er- 
stattet med innholdet av filen «stdio.h» 
under kompilering. Du kunne like gjerne 
hentet filen «stdio.h» inn i programmet 
ditt ved hjelp av en tekstbehandler siden 
den bestár av standard C kildekode i 
ASCII form, men det er mye ryddigere á 
bruke #include i stedet for. 

Alie slike biblioteker liar etternavnet 
«.h» og pleier á ligge i en katalog med 
navnet «inelude». Inelude fllene hentes 
automatisk fra denne katalogen med min- 
dre du angir filnavnet i anforsels tegn 
(#include «filnavn»), da vil kompilatorer 
lete i den aktive katalogen forst. 

Dette var alt vi fikk plass til i denne ut- 
gaven av C kurset. Neste gang skal vi se 
nsermere pá funksjoner og prosedyrer 
samt noen av de \iktigste rutinene for in- 
put/output. 

H\is du liar noen kommentarer, sporsmál 
etc. i forbindelse med kurset sá send dem 
til Giga. □ 



•J • 

•Ti| K • 


■□□□□□□ 

■□□□□□□ 

!□!»□□□□ 

■««□□tan 

|i ii ii mu— 


□□□□□» 
□□□□□□ 
»□□□■ — 


□amana 
□□□*□□ 
i mui ii i— 


□□□□taca 

□□□Dan 

□□cantan 

□tamaña 

□□□□i — 


■□□□tatan 

■□□tanan 

!□□□»□□ 

!»□□□□□ 

!□□□□□■ 


■□□□□□ 

□□□□□ta 

□□□□□□ 

■□□□□□ 

«□«□□ta 


□□□man 

»□□□□□ 

»□□□□□ 

□□□□□ta 

□□□□□□ 



□cancanea! 

□□□□«□I 

□□□□□cal 

«¡nn¡ann| 

□□□□□□I 

Ll—UHlB 


□»□□□□■ 

nnnnnnl 

tacancanní 

«□«□□□I 



CIRK t'tT? 


1 . PBOIIE | Í275345 
STflRT 11^ I 78325“ 

1 ■s.PKOllEl 5432 

__ ,4.ra*IIE[ 384 

I 22 U.PPEÍHIEl 59“ 


Dette er hjelpetekst~linja ' 

Alt du trenger og litt til for á spille lotto og 
tipping pá Amiga. 

Skriver ut til datakuponger. 

System eller enkeltrekke-tipping. 

Regner ut premie automatisk. 

Báde Lotto og tippeprogram folger med. 


CPata-Tronic) 

Boks108, 1450 Nesoddtangen 
Tlf. 66 96 00 10 Fax: 66 96 09 01 


kun kr. I ~u 
Inkl. mva. 


Beskytt din telefax, pe eller 
annet folsomt utstyr. 


ELTECH LYNVERN beskytter din: 

* Telefax, pc,tv, video o g alie and re 
typer elektrmmsk utstyr i din bedrift 
eller ditt hjem. 

Rimligere sikring av ditt 
utstyr Jinnes ikke. 


Godkjent av NEMKO. 
Anbefalesav 
forsikringsselskapane. 


MORFOR £R DET N0DVEND1G MEO SIKRING ? 

Ñor ge er et land som e r mye utsatt for tordenvaer, og falgelig blir 
det da mange lynnedslag og overspenninger pá lysnettet Det er 
ogsá en mengde andre ting som lager forstyrrelser pá várt nett 
Det kan vaere maskiner/ motorer, 

sveisetrafoer, koblingslransienter fra det lokale elverk m.mer. 
Daglig kommer det inn overspenninger pá várt utstyr 
De fleste er uskadelige, men noen av dem viser seg á bli 
meget kostbare. 



Prev derfor et EL TECH NETTVERN du ogsá. 


Jegbestiller 

....stk Eltech nettvem akr 240.- 
....sLk Eltech kombivem kr 495,- 
Kombivemet kan nyttes pá fax 
plisen er eks mva og porto 

NAVN. 

,\DRESSE. 


-10% ved kjep av mÍDSt3 stk 

L_ — . 


FORMAN DIERE S0KES 


Bestilles ffa: 

El.Teknikk 
P.boks 61 
1890 Rakkestad 


24 t tlf: 94 00 27 18 
FAX: 69 22 29 45 
Tlfetterkl 16.01 
69 22 29 29 
94 31 59 37 
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BEST OF WINDOWS 
SHAREWARE - 

Endelig en CD med KVAUTETS- 
PROGRAMVARE for Windows! 
Over 580MB med software, som 
musikk, grafikk, spill og ikke minst 
store mengder Utilities. 
Kvalitet tvers igjennom! 

Pris: 99,- inkl. mva. 


PORtWMIK 


JA! Jeg slár til pá dette megatilbudet, og bestiller folgende: 


_stk Best of Win. Shareware 
_ stk Too Much Shareware 
_ stk Town of Tunes 


_stk Best of Shareware 

_stk Asian Hot Pies! 

_stkHotPics! (*) 


Varene sendes i oppkrav. Kun frakt pákr.49,- kommer itilleggpr. bestilling. * Selgeskuntil 
personer over 18 ár. Send/fax kopi av forerkort, fddelsattest e.l. 


Navn:_ 

Postnr/sted:. 


Adresse:. 


Bestilling sendes til Applause Data, Storgaten 31, 
2830 Raufoss. 

Tlf: 6119 03 80. Fax: 61 19 05 80 


TOWN OF TUNES - 

CD’en for musikk-gale! Merenn 1.000 av 
de beste .MOD filene noensinne laget (4- 
16 kanalers) gir deg over 70 timers non- 
stop musikk! Det folger ogsá med flere 
hundre MIDI melodier, wov og wav 
samplinger, samt over 100MB med 
converterere, editorer, playere og trackere 
for Amiga, MS-DOS & Windows! 

Pris: 99,- inkl. mva. 


HOTPICS!- 

CD-plate forvoksne! Inneholder over 
2.000 HETE bilder, og over 200 minst 
like HETE animasjoner. Inkludert pá Hot 
Pies er ogsá converterings-program, 
editorer og viewere til DOS & Windows, 
Kan ogsá brukes pá Amiga. Selges kun 
til personer over 18 ár! 

Pris: 129,- inkl. mva. 


ASIAN HOT PICS! - 

Mer enn 1.350 EROT1SKE bilder av 
LETTKLEDDE unge asiatiske jenter! Det 
folger ogsá med mer enn 650 erotiske 
tegninger! Inkludert er ogsá 
converterings-program, editorer og 
viewere til DOS & Windows! 

Kan ogsá brukes pá Amiga! 

Pris: 99,- inkl. mva 


TOO MUCH SHAREWARE - 

BBS klar CD med mer enn 800MB 
splitter ny programvare. Inneholder 
temaer som BBS/kommunikasjon, 
budsjettering, cliparts, desktop, 
opplaering, fil-utilities, spill, grafikk, 
musikk, OS2, programmering og mye, 
mye mer! Mer enn 3.900 forskjellige 
programmer gir en stk. pris pá 
kr 0.028,- for hvert programí 

Pris: 99,- inkl. mva 


BEST OF SHAREWARE - 

Programmene pá denne CD’en er noye 
utvalgt og satt sammen. Bare det beste 
av de nyeste DOS og Windows Shareware 
program har kommet med. I tilegg til 
enorme mengder spill, cliparts, fonter, 
bilder, moduler, MIDI-filer og 
masse annet! 

Pris: 99,- inkl. mva 


MEGATILBUD Pk 
CD-ROM TITLER! 




































































Hvorfor starter ikke 
programmet mitt 



Dette kurset foregár i Shell. 
Dette er et operatívsystem 
som du finner pá work- 
bench-disketten som fulgte 
med datamaskinen. De 
Oeste kommandoene som vi 
tar opp fungerer bare pá 
v2.0 og v3.0 versjonene av 
AmigaDos, det meste av 
teorien stemmer derimot pá 
alie amiga-maskinene. 

F orrige gang tok vi for oss Startup- 
sequence, systemkataloger og 
Bootblocken. Disse leser data¬ 
maskinen selv nár den settes i gang. Na er 
det pá tide á se naermere pá hva pro- 
grammene leser nár de starter opp. 

Katalogen «Libs». Nár et program 
startes finnes det utallige ting som det má 
gj0re med systemet f 0 r det kan presen- 
tere seg for brukeren. Apne skjermer, 
teste tastaturet, lese en fil er de mest van- 
lige prosedyrene. Forá lette programmer- 
ernes jobb, og for á gj0re programmene 
mindre, sá er disse mest brukte 
prosedyrene samlet i sákalte «libraríes». 
Et library (bibliotek) kan inneholde fra et 
par, til et par tusen kommandoer. In- 
nebygd i operativsystemet befinner det 
seg flere slike biblioteker. Her er to av 
dem: 


graphics.library (lager skjermer, setter 
opp bilder) 

intuidon.library (dekker bnikerens 
reaksjoner. Trykk- 
knapper, tastatur, guru 
meditation) 

Disse bibliotekene kan man altsá ikke 
bruke selv, men programmene nyttiggj 0 r 
seg dem. Bare et fátall av bibliotekene lig- 
ger i operativsystemet. De fleste ligger pá 
systemdisketten (Workbench i várt til- 
felle) i katalogen «Libs». Alie biblioteker 
som má oppdateres en gang i blant er 
her. Eksempelvis er «diskfonts.library» et 
bibliotek som finnes pá disketten. For á 
finne ut av hvilken versjon man har av et 
bibliotek, er kommandoen «versión» et 
godt middel. 

Eks. (skriv i Shell) 

versión dfO:libs/icon.library 

Har du Kickstart (versjon av operativsys¬ 
temet) 2.0, er 37.11 et vanlig svar. Slik kan 
du sjekke om en kamerat har en nyere 
versjon, slik at du hele tiden har den siste 
(og trolig den beste) versjonen av et bib¬ 
liotek. 

Hvorfor starter ikke 
programmet mitt? 

Flere programmer trenger de nyeste ver¬ 
sjonene av biblioteker. Fár du feilmeldin- 
gen, «Need versión X.xx+» (Der X er et 
vilkárlig tall), trenger du trolig en nyere 
versjon av biblioteket. Bruk da «versión» 
for á sjekke dette. 

Et annet problem er at man má ha bib¬ 
liotekene pá systemdisketten. For eksem- 
pel trenger flere og flere programmer 
«powerpacker.library». Dette biblioteket 
má ligge pá Workbench-disketten om 
programmet skal startes fra work- 
benchen. Har du biblioteket et annet sted 
(let med «dir») bruk da kommandoen 
«copy» for á overf0re biblioteket til den 
rette disketten. Om du har to 
diskettstasjoner, er dette en máte á gj0re 
det pá (der dfü: er Workbench): 

copy dfl:libs/powerpacker. 
library dfOilibs 


Skriv alt pá en linje. Om du bare har en 
diskettstasjon, er metoden litt lengre. 
Man má kopiere copy kommandoen til 
RAM: f0rst for at maskinen skal finne 
copy kommandoen nár workbenchdisket- 
ten ikke er inne, slik: 

copy df0:c/copy ram: 
cd ram: 

(bytt diskett til disk som inneholder pow¬ 
erpacker. library) 

copy dfO:libs/powerpacker.library ram: 

(bytt diskett til disk som filen skal inn pá) 

copy ram:powerpacker dfO:libs/ 
delete ram:#? 

Du kan selvsagt bruke et kopieringspro- 
gram, f.eks. DirectoryOpus istedenfor. 
Kommandoen delete kommer vi tilbake 
til sene re, men ikke lek for mye med den. 
Det du delter (sletter) kan du IKKE fá 
tilbake. 

Flere Dos-kommandoer. 

Om du vil se hva diskettene heter, og hva 
de er gode for, kan du skrive «Info». St 0 r- 
relsen, navn, hvor stor plass det er igjen, 
er bare noe av det du fár vite om disket¬ 
tene, og minnet. 

Noen ganger kunne man 0nske seg en 
raskere diskettstasjon, og det er faktisk 
mulig á fá til! Datamaskinen bruker en 
del tid pá á finne de forskjellige pro¬ 
grammene pá disketten. Istedenfor at 
den má lete hver gang, kan du fá den ül á 
huske hvor programmene ligger. Det du 
gj 0 r er á bestemme deg for hvor mye 
minne du kan avse. Har du eksempelvis 2 
megabyte minne, kan du sikkert avse en 
del. «Addbuffers» brukes til dette fonnál. 
Du angir minneforbruket etter komman¬ 
doen. En vanlig okning er pá mellom 20 
til 80. Over 100 er hastighets0kningen lik 
nuil. Eks. «addbuffers 20». 

Neste gang: 

Katalogene: «L» og «Devs» 

+flere Amigados-kommandoer... 


Visste du at... | Visste du at... | Visste du at... 


Amiga 1200 kan lese PC disketter 
(720kb). Gá inn i STORAGE, Finn skuf- 
fwn for DOSDrivers, og velg PCO eller 
PCI ved á dobbeltklikke pá disse. PCO 
leser PC disketter i DFO: og PCI leser 
diskettene i PCI: 


Det er kommet nytt akselratorkort for 
Amiga 1200. Viper Tutbo 2 Denne gj0r 
Amigaen opp til 5 ganger raskere. Kor- 
tet inneholder en 68030 prosessor og 
kan ha opp til 128 MB med RAM. 
Prisen: Rundt kr. 3000,- uten RAM. 
Levrand0r er DataKompaniet. 

Tlf. 72 55 51 49 


Dataline er kommet med en 3,5” 810 
MB harddisk til Amiga 1200. Denne er 
meget rask og kan overf0re opp til 
2,4Mb pr. sek. Prisen er ca kr. 7000,- 

De har ogsá harddisker fra 170 M B og 
oppover. Fra ca kr. 3000,- 


iyiTVj 











Utvikling av spill 3 



Vi er tilbake igjen med enná 
en AMOSpro spalte, denne 
gangen skal vi ta for oss noe 
av det mest vesendige innen 
spilleprogrammering, nem- 
melig bakgrund og kart. 

I dagens avanserte spilleverden vil 
man finne at «brettet» gjserne er 
enormt storre en selve skjsermen, 
her er det tatt i bruk en sákallt «map 
struktur». 

Teori. 

Tanken bak dette er at man skal kunne 
bruke samme type grafikk til flere om- 
ráder, eller at man lager en mengde 
grafikk stykker som man skal kunne sette 
isammen i forskjellige varianter og under 
forskjellige situasjoner. Du har sikkert 
lagt merke til at i noen spill sá er 
graíikken lik i store mengder av spillet, 
det er bare satt sammen pá forskjellige 
máter. 

Vanligvis er disse «blokkene» eller 
«tiles» som de kalles, delt opp i 16, 32 
eller 64 pixles (grafiske punkter) i bredde 
og hoyde. De er som regel tegnet slik at 
man kan sette de ved siden av 
andre»tiles»og se at de passer perfekt. 

Hvis vi na har tegnet ti forskjellige slike 
«tiles», sá er det en ting vi mangler, nem- 
lig, hvordan skal vi fortelle datamaskinen 
at vi bruker «tiles»? 

Det er her selve kartet kommer inn i 
bildet. Kartet er en liten dala ñl som in- 
neholder kart definisjonene, eller 
hvilke»tiles»som er brukt livor! 

Datafil ex: 100021000021 
200002000002 
200003040501 

I datafil ex. kan vi tenke oss at vi bruker en 
for/nextlokke til ogleseavde forskjellige 
bytes (definisjoner), vi starter pá posisjon 
0 pá linje 0 og leser oss frem til posisjon 12 
pá rad 0 ( eksemplet her). 

For og kunne lese av disse verdiene rik- 
tig, sá trenger vi to for/next lokker, vi 
trenger en som arbeider i li0yden(y) og 
en som tar seg av bredde (x). 

Vi leser av forste verdi, dette er verdien 
1, og betyr at den forste tilen som skal 
brukes er tile nummer 1, og slik repeterer 
vi til vi har lest av den relative delen av 
kartet som skal vises frem. 


rem ** VISION LOADER # VISION FACTORY / RAW VISION 1994! 

Global MAPX,MAPY,SIZE_X,SIZE_Y, STATIC_MODE 

MAPX=0 : Rem x posisjon for fremvisning 

MAPY=0 : Rem y posisjon for fremvisning 

SIZE_X=0 : Rem settes til bredde av kartet i _envload proceduren 

SIZE_Y=0 : Rem settes til hoyden av kartet i _envload proceduren 

Hide On 

Screen Open 0,320,256,16,Lowres 
Flash Off 
Curs Off 

Rem her henter vi inn kart dataene! 

_ENVL0AD[«df 0:test-maps/test.bolt»] 

Rem Siden all grafikk ligger som icons, 

Rem sá finner vi ogsá paletten der! 

Get Icón Palette 
Make Icón Mask 
Cls 0 

'denne proceduren tegner opp kartet pá skjarmen (ifolge mapx/mapy) 
_DRAWMAP 

MAIN: Do 

If Mouse Key>0 Then Exit 
Loop 

Screen Cióse 0 
Edit 

Procedure _DRAWMAP 
Screen 0 

DRW_MAP: For Y=0 To Screen Height(0)/32 
ADR=Start(12) 

Add ADR,MAPY*SIZE_X 
Add ADR,MAPX 
Add ADR,Y*SIZE_X 
« 

For X=0 To 9 
MT=Peek(ADR+X) 

If MT<=Length(2) and Not MT=0 
A=X*32 
B=Y*32 

Paste Icón A,B,MT 
End If 
Next X 
Next Y 

End Proc 

Procedure _ENVL0AD[F$] 

I=Instr(F$,».») 

N$=Left$(F $,I) 

Erase 2 

Erase 12 

Erase 112 

Load F$,12 

Load N$+».map»,112 

Load N$+».gfx»,2 

Open In l,N$+».Dat» 

Line Input #1,A$ 

Line Input #1,A$ : SIZE„X=Val(A$) 

Line Input #1,A$ : SIZE_Y=Val(A$) 

Cióse 1 
End Proc 




Men, hvor skal 
tilene plasseres? 

Ok, la oss na gá utfra en standard st0r- 
relse pá blokkene, hvis vi sier at disse er 
32 pixels brede og 32 pixles li0ye. Det vil 
si at vi fár plass til ti blokker per skjerm 
bredde, ogátte blokker (* les tiles), per 
skjerm li0yde. 

Nár vi da leser av f0rste byte i datafilen, 
sá vil det si f0rste skjerm posisjon, eller 
ogsá «0,0». Siden dette er en n0ytral ver- 
di, sá vil det si at vi má trekke ifra en verdi 
for og na neste grafiske punkt. 
Regnestykket blir da slik: 

X posisjon= x lokke verdi x * 31 
Y posisjon= y lokke verdi Y * 31 

Eksempel lokker: 

For y="startlinje" til "stoplinje" 
For x="startx-pos" til "stopy-pos" 
tile=peek(start+y*kart bredde+x) 
posisjonx=x*31 
posisjony=y*31 
paste icón 


posisjonx,posisjony,tile 
next x 
next y 

Vi má naturligvis ogsá legge til kartets rel- 
ative posisjon, eller hvor pá kartet vi 
befinner oss, men dette er en enkel opp- 
gave. 

Disse blokkene eller tiles, er som regel 
lagret som «icons» nár de blir brukt i 
AMOS, dette gjor opptegning av kart 
skjermer ganske raskt, og det blir sam- 
tidig en ryddig og grei rutine. 

Kartet ligger som regel lagret i en 
bank, og kan derfor adresseres lett med 
kommandoen peek eller poke. 

Nár man setter seg ned for og arbeide 
med kart á lignende, sá trenger man et 
hjelpe middel som er livs n0dvendig, 
nemlig en «map editor» eller kart defin- 
isjons program. 

Siden dette er en enorm jobb, i det 
minste hvis den skal eie en del avanserte 
funksjoner, sá skal jeg spare deg for arbei- 
det. 

Pá Vedleggs-disketten sá vil dn finne 
den seneste versjonen av min personlige 
kart editor. Det ble ikke plass til alie 
eksempelfilene og library’s her, sá disse 
ligger pá den ekstra nyttedisketten for 
dette nr. Programmet er en videre 
utvikling av det populaere «tome» pro¬ 


grammet, og kan ligne pá de editorene 
brukt av bla. Psygnosis. Du vil ogsá kunne 
finne en enkel dokumentasjon som tar 
for seg alie editor funksjonene (ikke alie, 
noen má vente til senere) trinnvis, slik at 
det blir enkelt for deg og henge med. 

Det finnes kun en «bug» i dette pro¬ 
grammet, og det er ikke min feil men er 
en feil generert av AMOS compileren. 
Hvis paletten plutselig forsvinner, sá velg 
«load» og trykk pá «cancel» nár fil listen 
kommer f rem, dette vil hente tilbake din 
originale palette. 

Denne spaltens store test! 

Du trenger ikke og forstá alt innen denne 
typen programmering, som alltid vil de 
fleste hemmeligheter komme til deg nár 
tiden er inne. Men programmet for 
denne gangen vil hente in en av de to 
test.BOLT f ilene og vise frem «en skjerm» 
med kart basert grafikk. DU kan bevege 
deg rundt i kartet ved á forandre «mapx» 
og «mapy» variablene! Kartets storrelse er 
og finne i variablene «size_x» og «size_y», 
disse vil kunne leses av ETTER at proce- 
duren «_envload» erutfort!. 

LYKKE TIL! husk og forandre fil navn 
etc. til ditt data system slik at directoriene 
passer!. 




PA PC-SPILL! 



Aces og the Pasicific 

Flysim. 

345,- 

Alcatraz 


295,- 

Alone in the dark 


295,- 

Amazon 


295,- 

American All stars Championchip 4 spill 

295,- 

Award Winners Oíd Edition 


295,- 

Battle Isle 93 

' Strategi 

295,- 

Betrayl at Krondor 


345,- 

Blue Forcé 


295,- 

Breakling 


245,- 

Caesar 


295,- 

Caesar Palace 


295,- 

Companions of Xanth 


295,- 

Combat Classic 2 

Samlespill 

295,- 

Crises in Cremlin 


295,- 

Day of tentackle 

Adventure 

295,- 

Dune 2 


295,- 

Epic 


295,- 

Euro Soccer 


245,- 

Freddy Pharkas 


295,- 

Fatman 

Action komed 

245,- 

Fantasy empiers 

Rollespill 

295,- 

Fury of the Furyes 

Action kom. 

295,- 

Gunship 2000 tilleggsdisk 


150,- 

Granslam Bridge 2 


295,- 

Great Naval Battles 

Krigsimulator 295,- 

Great Naval Battles 2 

Krigsimulator 295,- 

Grand Prix 

Bilspill 

345,- 

Home World Gateway 2 


295,- 

Holy Classic Gold games 

Kortspill 

295,- 

In Extremis 

Action 

295,- 

International Open Golf 

Idrett 

295,- 


JamesPond2 

Plattform 

245,- 

Jurrasic Park 

Arkade 

295,- 

Krystyes Fun House 


245,- 

King Quest 5 


145,- 

King Quest 3 


145,- 

Litil Devil 

Arkade 

295,- 

Legend of Kyrandia 


295,- 

Lemmings (Oh no more) 

Plattformpuzl 295,- 

Lemmings 2 

Plattformpuzl 295,- 

Legend ofValour 

Arkade 

295,- 

McDonnald Land 


245,- 

Masterof Orion 

Arkade 

295,- 

No greater Glory 

Krig 

295,- 

One StepBeyond 

Action puzzle 195,- 

Protostar war on the Frontier 

Arkade 

245,- 

Retum ofthe Phantom 

Arkade 

345,- 

Realms 

Action 

245,- 

RogerRabbit 

Action 

245,- 

Retum to Zork 

Adventure 

295,- 

Space Legend 

3 spill 

295,- 

Street fighter 2 

Action 

195,- 

Sleep Walker 

Acton 

245,- 

SpeedRacer 

Bilspill 

295,- 

Starlord 

Adventure 

325,- 

Sierra Aword Winners 

Samlespill 

295,- 

Space Quest 3 

Arkade 

195,- 

Space Quest 5 

Arkade 

295,- 

Slatter & Charlie 

Barnespill 

295,- 

Sid & Al’s Incredeble Toons 

Hjernetrim 

295,- 

Sim City+Populus 

Stratergi 

295,- 

Silverball 

Flipperspill 

245,- 

Star Trekk 


295,- 


Stunt Island 

Flyspill 

295,- 

Syndicate 

Avtion 

295, 

Terminator Rampage 

Action 

295, 

The dagger of Amons Ra 

Adventure 

295, 

The Legasy 

Adventure 

315, 

The Quest for adventure 


295,- 

The Shadow of Yserbius 

Arkade 

315, 

The Patrician 

Arkade 

295, 

Ultima Underworld 2 

Rollespill 

295, 

Vikings 

Action 

295,- 

X-Wing+tillegsdisk B-Wing 

Star wars 

395,- 


Ekstra tilbud! 

Kj 0 per du 2 eller flere 
spill av gangen, fár du 
kr 50,- i avslag pr. spill! 

Kun noen fá igjen pá lager. 

Disse prisene gjelder sá lenge lagret rekker, 
sá vaer raskt ute med bestillingen. 



Boks 108, 1450 Nesoddtangen 

Tlf. 66 96 0010 Fax: 66 96 09 01 


Alie priserer med mva. 








Lys og skygge 


Hei, og velkommen til et 
nytt kurs i tegning pá data. 

Vi vil i dette kurset gá igjen- 
nom forskjellige tegne- 
teknikker báde for dere sorn 
vil lage fírkantet datagrafikk 
og for dere med litt mere 
kunstneriske evner, men 
f0rst skal vi se litt pá farger 
og blanding av farger f0r vi 
gár inn pá forskjellige teg- 
neteknikker. 

F argeskjermen din setter sammen 
alie fargene ved hjelp av 3 grunn- 
farger. Siden fargeskjermen má 
sette sammen fargene av lys, má vi bruke 
disse grunnfargene: R0d, gy0nn og blk. Se 
fig. 1. En fargeskriver derimot, má bruke 
3 andre grunnfarger: Cytm (en lyseblá 
farge), magenta (en rodlig farge) og gal. Se 
fig. 2. I tillegg har mange skrivere en sort 
farge. Grunnen til at det benyttes forskjel¬ 
lige grunnfarger, er det som skjer nár far¬ 
gene blandes. 

Skjermen blander fargene ved á 
addere disse, dvs. at nár to eller flere farg¬ 
er blandes vil resultatet bli en lysere farge. 
Hos skriveren skjer det motsatte. Nár 2 
eller flere farger blandes her, blir resul¬ 
tatet en morkere farge. Se eksempel pá 
dette i figur 1 og figur 2. 

Dette gjor at det ikke er sá enkelt á 
skape de samme fargene pá skjermen 
som pá skriveren. Det kan nevnes at de 
fleste trykksaker (ogsá dette bladet) er 
trykket med de 4 fargene: Cyan, magenta, 
gul og sort. 

Sá kan man jo sporre seg: Hvorfor i all 
verden skal vi bruke sort, nár de 3 andre 
grunnfargene ogsá danner en sort farge? 
Det er for di en sort farge i praksis gir et 
svartere resultat en de 3 grunnfargene til 
sammen. Dessuten ville f.eks. en sort tekst 
ofte bli stygg, hvis de 3 fargene ikke kom 
100% opp pá hverandre. 



Figur 4. Se hvordan lyset reflekterer i over¬ 
flaten. Overflaten virker matt siden lyset 
ikke reflekterer fra noe bestemt punkt. 


M0rke og lyse partier 

Alie bilder med respekt for seg selv, er 
sammensatt av farger som angir lys og 
skygge i bildet. Et lite eksempel er knap- 
pene i Windows skjermen. De ser ut til á 
stá ut fra skjermen, og gir inntrykk av á bli 
trykket inn nár man klikker pá disse med 
musepila. Grunnen til dette er bruken av 
lys og skygge pá knappene. Man er vaiit til 
at lyset kommer ovenfra. Hvis oversiden 
og venstresiden av knappene blir tegnet 
lyse og undersiden og hoyresiden blir teg¬ 
net mork, ser det ut som om knappen stár 
ut fra skjermen. Bruker man en mork 
farge pá oversiden og venstresiden, og en 
lys pá undersiden og hoyresiden, ser det 
ut som om knappen er trykket inn. Hvis 
man samtidig gjor overflaten pá knappen 
litt morkere, blir «synsbedraget» total, og 
«illusjonen» fullkommen. Se fig. 3. 

Samme teknikken med lys og skygge 
gjelder for alt man skal tegne, om det er 
«datagrafikk» benyttet i spill eller realis- 
tiske landskapsmalerier. Du kan jo prove 
á tegne en kule og fá den til á se rund ut 
ved hjelp av lys og skygge. Det er ikke sá 
enkelt, men med litt trening skulle det 
ikke vsere sá vanskelig á fá til. Se eks.4 og 
5. Legg merke til at kulen kaster skygge. 
Legg ogsá merke til at kulen i fig. 5 ser 
blankere ut. Det er fordi den reflekterer 
lyset mere fra et punkt slik en blank over- 
flate ville gjore. 

Som man skjonner er nokkelen til á 
lsere seg á tegne bra forstáelsen av lys, 
skygge og hvordan lyset reflekterer i gjen- 
stander. Du kan trene pá á se etter dette 
rundt deg. Se f.eks. hvordan gjenstander 
speiler seg i vann eller i en blankpolert 
bil. En rod blankpolert bil er derfor ikke 
lenger bare rod. Nei fargen er sammen¬ 
satt av reflekser av fargene pá gjen- 
standene rundt den. 

Dette skal vi se flere eksempler pá 
neste gang. Vi vil ogsá ta for oss tegning av 
grafikk beregnet pá spill og hvordan vi 
kan kombinere flere bildeelementer for á 
sette sammer et helt bilde. Se forovrig 
AMOS kurset og artikkel om ray-tracing. 



Figur 5. Her reflekteres lyset mere fra et 
punkt. dette g¡0r at overflaten pá kulen 
virker blankere. 





Figur 1. Blá, r0d oggr0nn farge benyttes 
av dataskjermen. Fargene blandes for á 
skape alie regnbuens farger. 




Gul 


Figur 2. Cyan, magenta og gul farge 
benyttes til skrivere og i tiykkeprosesser. 
Fargene blandes for á danne nye farger 



Figur 3. Her ser man tydelig bruk av lys og 
skygge pá knappene slik at den 0verste 
knappen stár ut, og den nederste ser ut til 
á vaere tiykket inn. 
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Folg den strálen 


Om du vil se virkeligheten i 
0ynene pá dataskjermen 
skal du pr0ve ray-tracing. I 
takt med stadig kraftigere 
hjemmedatamaskiner beg- 
ynner flere á flere á kopiere 
virkeligheten hjemme i stua. 
Og nár man kan kopiere 
virkeligheten kan man ogsá 
lage fantasifigurer sorn ser 
virkelige ut, slik vi sá det i 
f.eks Jurassic Park og ná i 
RIMI-reklamene pá TV2. 

R ay-tracere fínnes i flere utgaver og 
prisklasser helt fra Shareware 
programmet Persistence of Vi¬ 
sion ( POV-Ray ) som de fleste bildene i 
denne artikkelen er lagei med, og lieli 
opp til kombinasjonen Autocad og 3D- 
Studio som det beste for dedikerte 
grafikk-maskiner som dem utviklet av Sili¬ 
con Graphics. Men grunnprinsippet er 
likt hos alie. Programmene folger hver 
enkelt lysstrále mellom oyet til seeren og 
de lyskildene som mátte fumes i den ak- 


tuelle scenen. Pá veien reflekteres, ab¬ 
sorberes og avboyes de nesten som i virke¬ 
ligheten. Det sier seg selv at dette krever 
enormt med regnekraft. I et vanlig data- 
maskinbilde er det fra 60.000 til 1.3 mil- 
lion punkter og det betyr at minst like 
mange lysstráler má folges. Og det gár 
ikke akkurat med lysets hastighet. Alt et- 
ter hvor mange detaljer en scene in- 
neholder kan det ta fra fá minutter til 
flere timer á regne ut ett enkelt bilde. Om 
en vil ha kino-kvalitet kan det ta dager. 
Det forutsetter at maskinen din er av noe 
nyere dato og har matteprosessor, ellers 
tar det enda 10 ganger lenger tid. 

Det perfekte bildet 

Men mist ikke motet, mens man drom- 
mer om det perfekte bildet har maskinen 
mange timer á jobbe pá og hvis ikke 
strommen gár midt pá natta har man en 
hyggelig overraskelse hver morgen. Alie 
bildene i denne artikkelen er laget pá en 
50Mhz DX PC i 640x480x16m. Det vil si 
640 punkter per linje i 480 linjer og at 
hvert punkt kan ha 16.8 millioner 
forskjellige farger. Et slikt bilde tar 900Kb 
upakket. Noen av tidene det tok á ‘trace 1 


bildene er angitt under dem. 

Enkel geometri 

For at ray-traceren skal «fatte» hvor dan 
bildet ditt skal se ut og kunne regne seg 
frem til dette má man folge visse spillere- 
gler. Alie tingene - objektene - i en scene 
má va?re oppbygget av vanlige 
geometriske former. Det hores kanskje 
begrensende ut at alt skal stamme fra 
sylinderne og kulene og alt det der vi 
hadde pá skolen, men om man f.eks lar et 
program sette sammen flere tusen trekan- 
ter for deg kan du fá noyaktig den fine 
formen du er ute etter. Men man finner 
som oftest en losning fár en má gá til slike 
metoder. La oss ta sveitserosten for ek- 
sempel. Den har en temmelig ujevn over- 
flate med masser av huller, men vi kan 
lage en temmelig god kopi av en ved á 
starte med en gul boks og der etter ‘skjsere 
ut’ halvsirkler her og der. Til dette fínnes 
det faktisk et eget sprák som kan minne 
om vanlige programmeringssprák i for¬ 
men, det kalles CSC som stár for Con- 
structive Solid Geometry. 

Nár selve formen er sánn noenlunde i 
orden er man som regel berget for det er 



GIGA:Virkningsfull synsvinkel gir seeren det rette innttykket. Fra MORAY: CAD-programmet arbeides det bare med trádmodeller. 
grunnen av tok dette bildet to timer a lage . 30 min . 



MAYFLY: Virkelighetstro bilder av dyr og insekter er noe av det PAWNS: Lyset som skinner skarpt enkel te steder (Phong-shading) 
vanskeligste . er veldig effektfullt. 1 time . 







faktisk overflaten og máten lyset reflek- 
teres i objektet pá som lurer 0yet til á 
synes at det ser ekte ut. Derfor er det ikke 
til á undres over at de fleste ray-tracere 
kommer med et stort utvalg av lyskilder 
og sákalte textures. Textures - eller teks- 
turer - er beskrivelser av forskjellige over¬ 
flater. Et speil er f.eks en overflate som re- 
flekterer nser sagt alt lys, leopardskinn 
bestár av en oransje bakgrunn med svarte 
ílekker som reflekterer lyset litt diffust pá 
gmnn av hárene i skinnet osv. Ved á kom- 
binere flere typer overflater kan man lage 
utrolige effekter, báde utrolig virkelighet- 
stro og utrolig fantasifulle. Bokstavene i 
GiGA-logoen i denne artikkelen har over¬ 
flater som minner om rene nypussede 
metaller som holder stand mot den 
rustne/skitne overflaten de er nedsenket 
i. 

De forskjellige overflatene kan ogsá 
brukes for á narre 0yet til á se andre for¬ 
men Ved á variere vinkelen lyset reflek- 
teres fra overflaten med i et visst system 
kan man f.eks lett lage overflater som 
minner om golfballer eller appelsiner. 
Om intet av dette faller i smak kan du jo 
bare tegne ditt eget bilde og be program- 
met ‘vrenge’ det pá objektet ditt. 

Smá kunstverk 

Etterhvert som ray-tracing blir vanligere 
og vanligere i de tusen data-hjem kom¬ 



mer de fleste ogsá over det vanlige tre- 
speilkuler-pá-en-sjakkni0nstret-bakgrunn- 
bildene og vi ser mer virkelige kunstverk. 
Animasjoner blir faktisk ogsá vanligere og 
vanligere. Ved á begrense seg til oppl0s- 
ninger pá 320x200 eller 640x480 er det 
overkommelig á lage en aldri sá liten ani- 
masjon. Det er spádd at kunst i form av 
datagrafikk vil bli mer og mer anerkjent, 
noe utstillingen ‘The Wonderful Art of 
Fractals’ for ikke sá lenge siden var et ek- 
sempel pá. 

Om du har modem og 0nsker á se 
noen andre virkelig imponerende bilder 
kan du jo alltids ringe RayTech BBS i 
Skottland (095-44-862-88340 eller inter¬ 
net psmith@raytech.demon.co.uk ) som 
kun driver med 
strále-forfblgelse. 

De har ogsá de siste 
versjonene av alie 
Shareware pro- 
grammene klare til 
á hentes ned báde 
for PC og Amiga og 
er absolutt verdt et 
fors0k. 


DRIVHUS: Sjakkmpnsteret er forlengst klisje, men fremdeles effek- 
tfullt. 30 min. 



P0VCAN2: Om man ikke sparer pá detaljene ser det fort ekte ut. MAGMAPS: Om du ikke er fornpyd med de vanlige mpnstrene kan 
1 time. du bare be programmet vrenge pá et av favorittbildene diñe. 
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Laserkrig i Oslo 



Jeg stár med ryggen mot 
veggen og stirrer inn i m0r- 
ket. T0rris og blinkende lys. 
Et sted der ute er Renden. 

J eg ser ingen tegn til dem, ingen 
flakkende skygger, ellcr lys fra rust- 
ninger. En h0y piping bryter ut og 
griper oppmerksomheten min. Noen har 
beveget seg over minefeltet og utl0st alar¬ 
men. Jeg orienterer meg: Pá tide á opp- 
s0ke fienden. Jeg smyger meg raskt mot 
h0yre, i retning minefeltet. En lyd bak 
meg, fottrinn.Jeg snur meg raskt, bare for 
áfá en treffer i rustnings-sensorene. Rust- 
ningen min lager en klagende lyd, og jeg 
er deaktivert. 

Dette foregár i M0llergata i Oslo. 
Stedet er Megazone. 

Hva er Megasone? 

Megazonekonseptet kommer opprin- 
nelig fra Australia, og har inntatt Europa 
med storm. I England og Spania er Mega¬ 
zone uhyggelig populaert, og er i st0rre 
byer naermest som folkesport á regne. Gi- 
ga fikk Pál Havnevik, daglig leder ved 
Megazone i Oslo, opp i et hj0rne. Vi truet 
ham med laserpistolene váre til han gikk 
med pá á gi oss et intenju. 



Neervepirrende og spennende. Du vet aldri 
hvor tienden gjemmer seg. 


- Okay, Havnevik, spytt ut. Hva er egentlig..... 
Megazone? 

«Dct cr en futuristisk kampsimulasjon, i 
beste Star Wars stil. Deltagerne fár utdelt 
hver sin laserpistol og rustning. De tar pá 
seg dette utstyret og beveger seg inn i en 
slags labyrint. Labyrinten er full av blink¬ 
ende lys, minefelt og t0rris-táke. Der inne 
foregár en avansert cowboy- og indianer- 
lek. Skyt eller bli skutt.» 

- Hvem er det egentlig som kommer hit for á 
spille? 

«I hovedsak fár vi bes0k av gutter i 
alderen 12-18 ár, men de fleste alders- 
grupper er representen. Vi har endel fir- 
mafester og utdrikkingslag innom her. 
Det er dessverre fá jenter som har op- 
pdaget Megazone.» 

- l)et sier de alie, Havnevik, fnyser Claus, 
mens han presser laseren hardt inn i 
siden pá Megazone’s daglige leder. 

- Hvor mange hardu innom her? 

«Ehh... Havnevik svelger dypt, og trekker 
pusten. - Vi har cirka 110 stykker i gjen- 
nomsnitt innom daglig. Det varierer en 
del. Det er f0rst og fremst pá ettermidda- 
gen folk kommer hit. Helgene er spesielt 
populaere. Tonny 1er spottende.» 

- Hvor har du egmllig fátt alt dette utstyret 
fra? 

«Det tekniske utstyret fár vi fra Megazone 
i England. Det hele er et franchisingkon- 
sept, slik at vi betaler for á bruke navn og 
opplegg. All Service og alt ekstrautstyr 
kommer ogsá fra England. Oppstár det 
en feil, er det bare á kaste seg pá telefo¬ 
nen.» 

Havnevik begynner virkelig á bli desper- 
at ná. Han ser seg om etter mulige fluk- 
tmter, som et fanget dyr. Med ett gj0r han 
et utfall mot h0yre... 

-A nei du, dengarnok ikke. .. Bj0rn Tore har 
full kontroll, og kaster Havnevik inn i veg¬ 
gen, mens han tar ladegrep. 

- Dere har en slags klubb eller noe, stemmer det ? 
«Joa, det stemmer.» 

- Kom igjen. Fortell! Tonny’s tálmodighet er 
nesten oppbrukt. 


«Vi har en medlemsklubb, med spesielle 
fordeler til medlemmene. Blant annet fár 
de billigere spill, smartkort med egen fil 
som holder rede pá poengene deres fra 
gang til gang, medlemskvelder med 
turneringer, og egne info-brev med siste 
nytt fra Megazone. Vi har per i dag ca. 850 
medlemmer, de fleste fra Oslo.» 

Havnevik er nede pá knaerne. 

«Vaer sá snill. La meg slippe. La meg gá. 
La meg leve. Kona venter hjemme med 
middagen!» 

- Vi er ikke ferdige med deg enda. Med smale, 
truende 0vne, ser Bj 0 rn Tore ned pá 
Megazone-guruen. 

- Det har vcert turbulens rundt Megazone ? 

«|a, men det er ikke noe jeg vil...» 

- SNAKK! 

«0hh, okei da. Det er byrádet som har 
vaert etter oss. Gro Balas ville stenge hele 
stedet, men det ble heldigvis bare med 
praten. Flere skoler har klagd pá oss. De 
mener vi driver med voldsfiksert moro, 
som endrer barnas adferd til det negative. 
Mange av de som faktisk har tatt seg bryet 
med á stikke innom har likt det. Bar- 
neombud Trond Viggo Torgersen var 
her, og han synes det var stor moro. Gro 
Balas har aldri vaert her...» «Kan jeg ikke 
fá slippe mer ná? Jeg har vel vaert flink?» 

- Kanskje v i skulle la h a m gá ? Claus viser me- 
dynk. 

«Ja, kan jeg ikke? Vaer sá snill! Snille, snille 
dere! Jeg gir dere hva som helst! Til og 
med en av de kule Megazone-genserne!» 

- Veeel .... Greitt. Stikk! 

Vi etterlater oss en skjelvende Pál 
Havnevik, og tusler lett henslengt tilbake 
til de m0rke hulesystemene vi krabbet 
opp fra i morges. 

Megazone var egentlig morsomt. Bj0rn 
Tore reflekterer. 

Megazone var virkelig morsomt. Du b0r 
definitivt ta deg en tur til M0llergata 24. 
Vi er sikre pá at du vil gá derfra svett, men 
veldig, veldig forn0yd. Anbefales til alie 
som bor eller er innom Oslo. 

Og: De Megazone-genserne fikk vi aldri. 
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Vi tester splltesterene 


Spilltester 

test 

Av: Vidar Martinsen 


Her har du en sjanse til á bli 
bedre kjent med guttene 
som tester spill for GIGA. 
Vi utsatte dem for en 
grundig personlighetstest i 
form av f0lgende sp0rsmál: 



3 joystickslitere. Fra venstre: Claus Gr0vdal, Tonny Espeset ogBjprn Tore Oren 


Navn ogalder? 

C: Claus Gr0vdal, 22 
T: Tonny Espeset, 23 
B: Bj0rn Tore 0ren, 23 


C: Verve, Blur, The Smiths og det meste 
av engelsk Indie-musikk. 

T: Altspisende. Pink Floyd er bra. 

B: Pop Will Eat Itself, Mano Negra, My 
Bloody Valentine... 


uting. 

T: Er ikke sikker, men jeg trodde páju- 
lenissen en gang... 

B: Tror ikke pá noe, med mindre Gud 
dukker opp og biter meg i leggen. 




GiGA nr.2 ■ oktober 94 


Hva var det J'0rste dataspillet du pr0vde? 

C: Choplifter páC-64 
T: The Count, et eventyrspill av Scott 
Adams pá Vic-20. 

B: International Soccer. Vi driblet i 
ukesvis. Udodelig. 

Hvilke spill erdine favoritter? 

C: UFO - Enemy Unknown og Arena 
T: Doom og Tie Fighter 
B: Warlords II, Alone in The Dark II og 
Tie Fighter 

Hvilhet spill har du spilt me si, noensinne? 

C: Player Manager. Tidl0stfotball-spill. 

T: Elite. En klassiker. 

B: Player Manager, ca. 400 timer mer enn 
nr.2 

Erdu en dyktig spiller? 

C: Usláelig. Á#l. 

T: Ja, best av oss tre. 

B: Jeg er en all-rounder. Best i alt. 

Hvilken musikk foretrekker du? 


Noen spesielle b0her, eller J'orfaltere, du vil 

trekhe Jrem ? 

C: Veldig glad i Odd Eidem ogjames Irv- 
ing. 

T: Hitchhiker’s Guide To The Galaxy av 
Douglas Adams - Hele serien. 

B: Ringenes Herre, Picture Of Dorian 
Gray av Wilde og Lyrical Ballads. 

Store filmopplevelser? 

C: Cyrano de Bergerac, Te i Arkimedes 
Harem. Glad i fransk film generelt. 

T: Gj0keredet. 

B: Alie Arets Dager, Cyrano de Bergerac 
og Kurosawa’s Dr0mmer. 

Hvaplager dr0mmene diñe? 

C: Idrettsskader og dárlig rád. 

T: Jeg er redd for programmererne av 
Doom. Sinnssyke mennesker. 

B: Edderkopper. Jeg hater krypene og 
dreper dem bare med avstands-vápen. 

Noen religi0se overbevisninger? 

C: Kun i beruset tilstand. Religión er en 


Hvagj0rdu i helgene? 

C: Dyrker mine religi0se overbevis¬ 
ninger. Pá Last Train i Oslo. 

T: Jeg er ute pá byen. Bruker penger og 
fár sykkelen stjálet. Igjen. 

B: S0ker godt selskap. 

Andre interessante hobbyer? 

C: Jeg er en livskunstner og livsnyter. Jeg 
opps0ker og dyrker moro. 

T: Karate, rollespill og andre íysiske 
utskeielser. 

B: Rollespill og skriving til skrivebor- 
dsskuffen. 

Hva gj0r du ellers? Yrker, Studier? 

C: Det sier jeg ikke bort. 

T: Jeg studerer pá Blindern. Data, matte, 
astronomi etc. 

B: Jeg leter etter minst mulig á gj0re. 

Har du, som de sier, el livsmolto ? 

C: «II dolce far niente» - Behagelig ledig- 
gang. 

T: «Life’s a bitch, and tlien you die...» 

B: «En vertshusstol er den menneskelige 
lykkes troné». - S. Johnson. 


Robolen GlG/) 


6 ET 


Th v/eretQ 


EN UKUEL16 one /1 \sr. 
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Shareware invasjon 



Ordet Shareware blir ikke 
lenger assosiert med dárlig 
programvare og har den 
siste tiden 0kt i popnlaritet. 
Spill som Wolfenstein 3D, 
Epic Pinball, Doom og Rap¬ 
tor, for á nevne noen, har 
satt sharewarekonseptet i re- 
spekt hos folk. 


I tillegg firmes det brukerprogrammer for 
det meste pá sharewaremarkedet, mange 
av disse utkonkurrerer fullstendig sine 
kommersielle s0sken nár man ser pá 
forholdet pris/ytelse. 

Sporsmálet er: hva er bra og hva er 
dárlig? Det er ingen hemmelighet at det 
stort sett er masse S0ppel pá shareware¬ 
markedet, selv om det finnes flust av god- 
biter ogsá. Om man henter ned Share¬ 
ware fra en BBS blir man ofte skuffet, og 
má i tillegg vente lenge pá á downloade 
det og da l 0 per ogsá tellerskrittene... 
Heldigvis har CD-ROM gjort det mulig á 
distribuere enorme mengder data pá en 
enkel máte. Det er mange som har laget 
samlinger med hva de synes er den beste 
sharewaren, og gitt dem ut pá CD. Vi skal 
her se pá fem av disse samlingene som er 
distribuert av Applause Data: Top 50 
Games for MS-DOS, Asian Hot Pies, Town 
of Tunes , Best of Shareware, Too Much 
Shareware. 



Hva er egentlig Shareware? 

Sharewarekonseptet har i stor grad blitt 
anerkjent og de fleste vet vel hva det hele 
dreier seg om, men her kommer i alie til- 
fe lie en kort forklaring: 

Man fár lov til á kopiere sharewarepro- 
grammer fritt til alie og enhver. Man kan 
ogsá gjerne bruke dem over en kortere 
periode for á se om de passer for ens be- 
hov. Om man finner ut at et program er 
midt i blinken sá er man moralsk forplik- 
tet til á sende programm0ren en avtalt 
liten slant for á bli registrert som bruker. 
Man fár da som oftest tilsendt den nyeste 
versjonen av programmet, uten de be- 
grensninger som sharewareversjonen 
mátte ha. Siden det koster lite á dis¬ 
tribuere software pá denne máten blir 
prisene ogsá lave, sá til alie de som 
unnskylder seg med at de piratkopierer 
spill og annet fordi det koster for mve har 
herved en sjanse til á bevise at dette er 
den eneste grunnen til at de ikke betaler 
for softwaren. 

Shareware er et genialt konsept og jeg 
vil pá det sterkeste anbefale á st0tte opp 
om denne «datakulturen» ved á reg- 
istrere seg som bruker av programmer 
man liker. Pá denne máten vil utviklerne 
av sharewareprogrammer kunne in- 
vestere mer arbeid i produktene sine og 
S0rge for et enda h0yere kvalitetsnivá pá 
disse. 

Top 50 Games 
for MS-DOS 

Dette er en samling med, som den 
skarp0yde leser sikkert alt har skj0nt, 50 
spill for MS-DOS. Her finner man alie 
klassikerne og mere til. Samlingen ble 
laget rundt den 1.3.1994. Disse spilltitlene 
er med: 

Ingen menyer 

En bakdel med denne samlingen er at 
alie spi llene ganske enkelt er lagt inn i 
hver sin katalog. Det finnes ikke noe 
menysystem, sá du blir n0dt til á bruke 
DOS kommandoer for á gá til den ak- 
tuelle katalogen og starte spillet derfra. 
Ingen stor feil kanskje, men det blir noe 


tungvint om man er Ínteressert i á pr0ve 
alie spillene pá CD»en fortl0pende. Kata- 
1 ogene har ogsá noe kryptiske navn, sá 
man b 0 r skrive ned katalognavnene til 
spill man liker sammen med en liten 
beskrivelse av spillet for á lett kunne finne 
frem igjen til det senere. 

Spillene er som regel enkle á starte, og 
om det oppstár problemer fár du som of¬ 
test en forklarende feilmelding. Tekstfiler 
som beskriver det enkeltes spill sys- 
temkrav f 0 lger ogsá ofte med. 

Det lille ekstra 

I tillegg til alie spillene fár du ogsá med en 
samling spilltips. Kjekt á ha... 

Konklusjon 

Topp 50 spill? Tja, det er iallfall med en 
del godbiter her og samlingen er rimelig 
up to date, selv om de aller nyeste spillene 
uteble. Dessverre er det ogsá veldig 
mange dárlige spill pá samlingen. Hvis 
det finnes et helvete er det fullt av folk 
som má spille Desert Raid til evig tid. 
Dette, og en god del andre spill trenger 
du ikke kikke pá mer enn i noen fá sekun- 
der f 0 r du desperat pr0ver á finne ut 
hvordan du avslutter m0let. Men nár 
dette er sagt má det ogsá tilf0yes at du er 
nesten n0dt til á finne noen spill du vil 
like her. Du finner spill fra alie kategori- 
er: Plattform spill, shoot’em ups, sjakk, 
brettspill, adventure, RPG etc. Selv om du 
hater 25 av spillene, synes 20 er ok og lik¬ 
er bare 5 av dem er dette god valuta for 
pengene. Noe som trekker kvaliteten pá 
samlingen ned er mangelen pá oversikt. 
Spillene er ikke gruppert etter tvpe sá det 
er vanskelig á finne frem til spill man er 
interessert i uten á se igjennom alie. 82% 

Asian Hot pies 

En samling «erotiske» bilder av asiatiske 
damer. Over 1350 bilder i PCX og GIF 
format, báde tegnede og innscannet fra 
blader. Du vil ikke finne noe her som er 
mer dristig enn hva du kan se pá en 
hvilken som helst badestrand i l0pet av 
sommeren. Bildene er av heller tvilsom 
kvalitet, man kan faktisk se sidebretten pá 


Disse spillene er med 

Gateworld 

Gods of Thunder 

pá Top 50 CD-ROM’en 

Haloween Harry 

Invasión o/t Spacebats 

Heartlight PC 

Jill of the Jungle 

Back to the Forest 

Basketball 

Keen Dreams 

Ken»s Labyrinth 

Bio Menace 

Black Stone 

Kiloblaster 

Lost in Space 

BodyCount 

Brix 

Major Stryker 

Monsterbash 

Catacomb Abyss 

Clyde»s Adventures 

Onesimus 

Overkill 

Commander Keen 1 

CommanderKeen4 

Phylox 

Pickle Wars 

Commander Keen 6 

Cosmic Adventure 

Psionics 

Ranger Fox 

Crystal Caves 

Cyberchess 

Redhooks Revenge 

Sango Fighter 

Darkages 

Desert Raid 

Save our Pizza’s 

Secret Agent 

Doom 

Duke Nukem 1 

Skyroads 

Solar Winds 

Duke Nukem 2 

Electro Man 

Space Chase 

Wolfenstein 3D 

Epic Baseball 

EpicPinball 

Xargon 

Zone 66 
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bladene de er scannet fra pá noen av 
dem! Det beste pá denne CD’en er faktisk 
visningsprogrammene som f 0 lger med. 

Konklusjon 

Unngá for all del denne latterlige samlin- 
gen! Om du ser den i en butikk, gj0r ver- 
den en tjeneste og tramp pá den! 8% 

Town of Tunes 

Denne samlingen er for báde Amiga og 
IBM og ble laget rundt den 1.2.1994. 
Som navnet antyder er det lagret en 
mengde melodier pá den. Det er faktisk 
over 1000 melodier pá samlingen (over 
115MB med musikk!), lagret i det pop¬ 
ulare .MOD formatet. 

Samlingen skryter á inneholde 1000 av 
de beste látene som noensinne er skrevet, 
men nár det er snakk om sá mange har 
det selvsagt sneket seg inn mye dárlig. 
Heldigvis finnes det tekstfiler med over- 
sikten over alie melodiene hvor hver 
enkelt melodi er gitt en karakter fra 0 til 
13 slik at du forholdsvis raskt skal kunne 
skille kremen fra fl 0 ten. 

I tillegg til selve melodiene f0lger det 
med en del brukerprogrammer som kan 
brukes for á lage musikk og spille av 
musikk. Mange av disse programmene er 
for Windows og det f0lger ogsá med en 
mengde .WAV filer (digitaliserte lyder). 
Flust av morsomme lydeffekter her, 
mange fra kjente filmer og musikk- 
stykker. 

Demoer som bonus 

En samling pá over 100 demoer f0lger 
ogsá med. Det er demoer som forskjellige 
grupper har laget for á overgá hverandre 
med de smarteste rutinene, den flotteste 
grafikken og de beste melodiene. Mye bra 
her, og det var faktisk disse demoene jeg 
likte best ved samlingen. 

Konklusjon 

Mye bra musikk, uten tvil demoprogram- 
mererens dr0m om han har tenkt á rappe 
seg litt musikk til sin nyeste demo. Den 
musikkinteresserte vil i tillegg til á finne 
en del nyttige brukerprogrammer kunne 
plukke ut instrumenter som faller i smak 
for á bmke dem i egne verk. Her er det 
nok á ta av. Demoene som f0lger med 
holder en h 0 y standard. 


Hva mer kan jeg si? Kvaliteten pá 
denne samlingen er bra, sá om du virkelig 
er interessert i en masse datamusikk og 
mengder med relativt gamle demoer sá 
blir du nok ikke skuffet, men det skal noe 
til á holde interessen oppe for dette pro- 
duktet i lengden. 80% 

Best of Shareware 

Denne samlingen med ymse shareware- 
programmer ble laget rundt den 
6.6.1994, et av de nyeste produktene som 
er med i denne testen altsá. Samlingen er 
ikke spesialisert pá noe felt. Her finnes 
brukerprogrammer, spill, bilder, ani- 
masjoner, musikk, lyder, tekstfiler og 
fonter. Du finner programmer báde for 
Windows og DOS. 

Pá samlingen finnes 340 DOS og Win¬ 
dows programmer, over 100 spill for 
DOS, 225 spill for Windows, 2950 forskjel¬ 
lige bilder, fonter og skjermslukkere. I til¬ 
legg 1300 lydfiler i CMF, MID, MOD, 
SND, VOC, WAV 8c WRK format. Puh! 

God oversikt 

Alie filene er gmppert etter type og lagt 
ned i forskjellige kataloger. I hver hoved- 
katalog finnes det en tekstfil som kort 
beskriver alie filene som tilh0rer grup- 
pen. Oversiktlig og greit. For at man skal 
slippe á lete etter hvilken fil som skal 
kj0res for á starte et program som ser in- 
teressant ut, er det lagt inn en GO.BAT fil 
i alie underkatalogene som inneholder 
DOS program. Denne batch filen starter 
automatisk opp det aktuelle programmet 
pá riktig máte. Pá denne máten gár det 
raskt og greit á pr0ve ut nye programmer. 

Konklusjon 

Denne samlingen holder h0y kvalitet, er 
oversiktlig og lett á finne frem i. Her 
finner man noe for enhver smak, og kun 
det beste innenfor hver kategori er lagt 
inn. Her satses det pá kvalitet fremfor 
kvantitet. Samlingen er dessuten up to 
date. Anbefales! 88% 

Too Much Shareware 

«Too Much Shareware», en bra beskriv- 
else av f0lelsen jeg hadde etter á ha testen 
ut denne CD’en. Samlingen ble laget 
rundt den 12.3.1994 og inneholder 


enorme mengde data! I tillegg til at CD er 
valgt som medie er ogsá alie filene pakket 
ved hjelp av PKZIP, noe som resulterte i at 
de fikk skviset inn over 800MB pá samlin¬ 
gen! Et annet resultat av denne ned- 
pakkingen er at du má pakke opp alt du 
vil teste til harddisken din f0r du kan 
bruke det. Dette er noe tungvint, spesielt 
om du má gj0re det manuelt. Har du mu- 
ligheten til det sá kan det l0nne seg á 
bruke Norton Commander eller et 
tilsvarende program for á gj0re denne 
prosessen raskere. 

Dekker mange interessefelt 

Det er en mengde brukerprogrammer pá 
denne CD’en. Brukerprogrammer for 
BBS, regnskap, databaser, filbehandling, 
grafikk, tekstbehandling og kommu- 
nikasjon er bare en del av utvalget. 

I tillegg finnes det dynger av spill, pro- 
grammeringseksempler, opplaeringspro- 
grammer, bilder og lyder du kan under- 
S0ke. Noe for enhver smak og vel sá det. 

Godt egnet for BBS’er 

Om du driver din egen BBS er det yp- 
perlig at alie filene er pakket pá forhánd, 
sá i dette tilfellet er det kun fordelaktig at 
dataene er ferdigpakket. I tillegg dekker 
CD’en et vidt interesseomráde, alt fra pro- 
grammering til spill. Hver hovedgruppe 
har en tekstfil med en kort beskrivelse av 
filene i gruppen. Oversiktlig og greit. 

Konklusjon 

I f0rste omgang myntet pá BBS bruk 
denne. Den inneholder ekstremt mange 
filer, og det vil ta uker á gá igjennom alt. 
Alie filene er oversiktlig gruppert i hver 
sin katalog, og en tekstfil i den samme kat- 
alogen beskriver kort hver enkelt. Alt er 
pakket med PKZIP, noe som kan vaere 
tungvint om man vil pr0ve ut en rekke fil¬ 
er fortl0pende. Mye rare programmer er 
tatt med, báde bra og dárlige. Her er noe 
for de fleste, litt for mye kanskje. Det er 
antagelig like greit á kj0pe en annen sam¬ 
ling som har spesialisert seg pá det du er 
mest interessert i, men er du av typen som 
liker á bruke dager pá á utforske nye filer 
er dette noe for deg. Det «Best of Share¬ 
ware» har i kvalitet, har denne i kvantitet. 
Jeg gir denne 80% 

□ 






TEST 




















m 


Alle nye spill til PC 


í. 



386/33 
4Mb RAM 
35MBHD 

SVGA 
2 Joystic, 

Mus 


FIFA 

SOCCER 


Kings Quest 1 


Dark Legend 


Et strategispill fra SSL Du kan lage en har 
med opp til 50 figurer med egen person- 
lighet. Málet er, som i mange andre spill, á 
finne og tilintetgj0re motstanderen. 


Enda et fotballspill. Dette spillet er meget 
bra, med god grafikk. men kan vare 
vanskelig á kontrollere. Se forpvrig egen 
test i bladet. 


Bestár av 4 spill: Sensible Soccer, Jimmy 
White's snooker, Elite og Zool. Alie pop- 
pulare spill som har vare bestselgere i sin 
sjanger. 


Kings Quest collection er alie King's Quest 
samlel pá 2 CD-ROM'er. Kings Quest eret 
adventurespill som allerede har rukket á bli 
en klassiker. 


386 

2Mb RAM 
VGA 

Joystlck, 

Mus 




Enda et fotballspill i rekken. God grafikk 
preger dette spillet. Du skal som fstball- 
manager f0re laget dilt fram til seier. 


Fra Broderbound software. Meget bra 
grafikk og orginal lyd preger dette spillet. 
Les for0vrig en fulstendig test av spillet et 
annet sted i dette bladet. 

kr 799,- 


Rally i varierl terreng og all slags var. 
Spillet inneholder bl.a. 35 banerflere steder 
i england. Digitalisert grafikk fra flere 
baner er ogsá inkludert. 


En ny ide for el spillkonsept. Del gjelder á 
overleve i naturen. Se for0vrig spilltest pá 
dette spillet et annet sted i bladet. 


386/12 
2 Mb RAM 

SVGA 

Joystlck, 

Mus 


Subwar 2050 


Rules of engagemel 


Simón the sorcewr 

Ná i ny CD-ROM utgave. Bedre lyd preger 
dette spillet, som er ganske humorislisk og 
morsomt á spille, men man má, som i de 
fleste andre spill, beherske engelsk for á fá 
full utbytte av humoren. . cqq - 


En nyutgivelse pá CD-ROM. Med god 
grafikk er det lett á leve seg inn i stemnin- 
gen som f0rer av en fremtidig undervanns- 
bát i en undervannskrig. 


Enda en nyutgivelse av et spill som er 
rukket á bli en klassiker. Alie 5 vers jonene 
av Space Quest er med i denne pakken. 


Spillet krever harddisk eller 2 diskett- 
stasjoner. Et spaceadventurespill med over 
30 oppdrag. Du kan ogsá lage ditt eget 
spillinterface. 


¡kq^síq] 


Perfect Triiog 


Tactical Mana* 


REKFECT 

TRILOGY 


I 

y 


■ ? 


En nyutgivelse pá CD-ROM. Du er fotball 
manager. Spillet er realistisk og detaljert. 
Det inneholder bl.a. over 20 árs spille og 
ligatabeller. 

kr 499,- 


En DOOM klone. Det gjelder á skyte eller 
bli skutt pá. 3D grafikk med mange detal- 
jer. Spillet má sies á vare uegnet for min- 
dreárige, da det er mye vold i spillet. 

kr 549,- 


50 av de beste sharevvarespillene er samlel 
her pá denne ene CD-ROM’en. Mange av 
spillene er riktig bra. mye spill for pengene 
fár du nár du kj0per denne pakken. 

kr 299,- 


En samlepakke pá 3 spill: The perfect Gen¬ 
eral 1,2 og 3. 3 krigssimulatorspill. Det 
gjelder á lede noen av historiens st0rste og 
betydningsfulle slag. 

kr 599,- 
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Alie nye spill til Amiga 




Benifactor 


AMIGA 


1 

Joystlc, 

Tastatur 



Bobs bad 


Alie 

AMIGA 

1Mb RAM 

Joystlck, 

Tastatur 


3 


Alie 


AMIGA 


1Mb RAM 


Joystlck, 


Tastatur 


Bump’n’ Burn 1 ^ 



Et nytt arkadespill fra Psygnosis. Innehold- 
I er Rotoscopegrafikk. 60 levels. mange ani- 
merte monstre og «widescreen» skjerm. 

kr 349,- 


Psygnosis har produsert dette artige spillet. 
Du kommer ut for det utroligste etter á ha 
vsert offer for en sur trollmann. Les 
forovrig test annet sted i bladet. 

kr 349,- 


Et annerledes bilspill. Med fantasifulle bil- 
er er du med pá en ny type bilrace. Fin 
grafikkog lyd. 

kr 499,- 


Arkadespill av tradisjonell type. Ikke 
spessielt bra, uten noen nye orginale 
fenomener. Se forovrig spilltest annet sted i 
bladet. 

kr 349,- 






XARGONiW* 

DiH H 1 W **** * e**AT» 
KfEN. -*Jna* 
nntrqwKMf si 


JM'I-Ui UáiUJkll* 

ANOMVtl! 40H L.. 


Ny CD-ROM serie til PC 


3 

Alie 
AMIGA 

1Mb 

Joystlck 


N\ti arkadespill fra Ocean. Du er et ekom 
som vandrer rundt pá peanutt planeten og 
forsvarer denne mol de skrekkelige hone- 
ínntrengerene. Se spilltest annet sted i 

kr 349,- 


Enda et fotballspill i rekken. God grafikk 
preger dette spillet. Du skal som fotball- 
manager fore laget ditt fram til seier. 


kr 499,- 


Pá disse sidene presen- 
teres, i alfabetisk rekke- 
folge, alie nye spill og 
lek&laer programmer som er 
utkommet siden forrige 
blad. 

En god ide er á ta vare pá disse sidene. da 
vil du til slutt ha en komplett oversikt over 
alie programmer som er pá markedet. 
Minimumskravet til maskinen er listet 
opp. samt hvor mange disketter som pro- 
grammet bestar av, Terníngen indikerer 
h\or bra programmet er. Prisen som 
oppgis er veiledende. sá det er sikkert 
mulig á finne en annonsor i bladet som 
selger spillene til en rimeligere penge. 

Alie nye spill til Amiga kommer umiddel- 
bart etter disse PC spillene. 


Mr. Nutz 


Alie 
AMIGA 
1Mb 
Joystlck, 
| Tastatur 


Alie 

AMIGA 

1Mb 
HD aliar 
2 x dlskst 
Tastatur 


I 


Supergames 1,2 og 3 er en 
serie pá 3 CD-faOM som hver 
inneholder lOO’vis av de 
beste sharewarespill som er 
tilgjengelig pá markedet. 


Tittlere som DOOM, Duke 
Nuk'em, Commander Keen og 
mye mer er representert her. 


Inneholder ogsá Tips og triks • 
og lOO’vis av juks til spill. 


Mediashare 1 til 12 er en se¬ 
rie pá 12 CD-ROM mer alie 
typer programmer báde til 
Windows og DOS. SPill, Utili¬ 
ties, musikk, bilder og mere 
finnes pá CD’ene. Inneholder 
kun det beste innen PD og 
Shareware. 


Ring oss for en bedere 
beskrivelse av innholdet pá 
hver CD-tittel. 




Spillet krever harddisk eller 2 diskett- 
stasjoner. Et spaceadventurespill med over 
30 oppdrag. Du kan ogsá lage ditt eget 
spill interface. 

kr 499,- 


Mediashare 1 DOS/Win/Game/font .kr 99,- 

Mediashare 2 3000 Spill.kr 119,- 

Mediashare 3 BBS/Utilities/Musikk ....kr 99,- 

Mediashare 4 Win. útil.Multimedia.kr 119,- 

Mediashare 5 Windows spill.kr 119,- 

Mediashare 6 Bilder.kr 99,- 

Mediashare 7 1000 vis av spill.kr 129,- 

Mediashare 8 Multimedia til Win.kr 139,- 

Mediashare 9 4000 filer Win/DOS.kr 149,- 

Mediashare 10 OS/2 32 bit Win NT.kr 195,- 

Mediashare 11 Badedrakt-bilder.kr 119,- 

Mediashare 12 Win/DOS 1994 árg.kr 129,- 


Boks108, 1450 Nesoddtangen 
Tlf. 66 96 00 10 Fax: 66 96 09 01 


Alie priser er med mva. 


Supergames 1 
Supergames 2 
Supergames 3 


kr 119,- 
kr 119,- 
kr 119,- 


Megashare 1 
Megashare 2 
Megashare 3 


kr 169,- 
kr 169,- 
kr 169,- 



ALIE NYE SPILL 































































































SPILLTEST 



En dárlig dag 


Bob hadde hatt en nesten 
helt vanlig dag. Han stod 
opp, pusset tennene, gikk pá 
jobb og gikk hjem igjen. Det 
vil si: Bob pr0vde á gá hjein 
igjen... 

alweis mellom busstoppen oglei- 
ligheten m0tte Bob en mann 
med langt skjegg, rare kla?r og 
tryllestav. Bob er en notorisk skoyer og 
kunne ikke motstá fristelsen: Han sendte 
en spydig melding til denne sirkus-flykt- 
n ingen. 

Dessverre hadde tiylleknnstneren flere 
knep gjemt i ermet enn magikere ílest, og 
veldig kort lunte. Han forvandlet Bob til 
en ball og teleporterte ham til en annen 
dimensjon. Sá skilte han Bob’s ben fra 
kroppen hans og sendte dem til den an- 
dre enden av dimensjonen. En dárlig dag 
for Bob? VeL dette var bare begynnelsen. 

Godt forberedt ond magiker 

Det er pá dette punktet du tar kontrollen 
over Bob, og spillet begynner. 

Den hevngjerrige magikeren har for¬ 
beredt seg lenge pá eventuelle 
fornsermelser og fylt dimensjonen med 


utallige monstre og hindringer. Han har 
ogsá tatt seg bryet med á manipúlel e de 
lokale gravitasjonskreftene, dette vil gi 
deg og Bob en del leie overraskelser lin¬ 
den eis. 

Oppgaven din er á f0re Bob gjennom 
alie rommene i denne mareritt-dimensjo- 
nen - helt til rom 100 livor du finner en 
utgang til var (relativt) nórmale verden. 
Pá veien, i rom 51, finner du beina diñe. 
De blir med som en ekstra ball og du fár 
hendene fulle med á styre begge. 

For á komine fra ett nivá til neste má 
du samle alie myntene i hvert rom og ta 
dem med til utgangen f0r tidsfristen 
l0per ut. Myntene er beskyttet av mer og 
mer kompliserte kombinasjoner av feller 
og monstre. 

Forvirrende felter 

De f0rste 25 brettene i spillet er veldig en- 
kle, og kan beskrives som en slags 0velses- 
sone. Her laerer du á bli kjent med kon- 
trollsystemet og effektene av magikerens 
gravitasjons-fikling, uten á forstyrres av 
monstre. Tro meg, dette trengs: 

Spillet har nemlig nok overraskelser og 
kompliserende effekter til á gi deg grátt 
hár f0r du fyller atten. Hva sier du til 
opp/ned gravitasjon? Eller hva med at 




venstre side av joysticken slás av? Eller 
Slow-Motion nár du har to sekunder igjen 
pá klokka og nsermer deg utgangen til 
neste brett? 

Alt dette og mye mer utsettes du for nár 
du triller over spesielle felter pá gulvet. 
disse kan sjelden unngás. 

Heldig\is gir noen av feltene en positix 
effekt ogsárt tiltrengt hjelp. 

Noen eksempler: Ett felt gir Bob niu- 
ligheten til á drepe spesielle monstre. et 
annet gj0r ham i stand til á knuse enkelte 
vegger og et tredje gj 0 r at Bob sprette 
mindre og triller mer. Alie disse er du 
avhengig av for at oppdraget ditt skal 
lykkes. 

S0te morderé 

Etter mye pr0ving og enda mer feiling 
begynner du á fá kontroll over bailen. Det 
siste du trenger da er vel nye hindringer? - 
La meg introdusere magikerens kjaele- 
monstre, diñe verste fiender. 

Disse dukker opp rundt nivá 30 og gjor 
Bob’s dag enda litt dárligere. De spretter. 
glir og hopper rundt i rommene pá jakt 
etter inntrengere. Kontakt med mon- 
strene gj 0 r at du mister mynter. mister du 
alie punkteres Bob og du mister ett liv. 

Det er, tro det eller ei, noe positivt ved 
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disse slemmingene. De er morsomme áse 
pá. Denne siden ved monstrene er det 
vanskelig á legge merke til, siden de 
dreper deg hele tiden og du hater dem, 
men de er faktisk origínale og s0te. S0te 
pá en rent visuell máte, b 0 r jeg kanskje 
understreke. 

Glimrende spillbarhet 

Bob’s Bad Day er pá ingen máte det f0rste 
spillet hvor du ko nt rolle re r en ball. 
Quedex, Rebounder, Cauldron II og Wiz- 
ball er alie eksempler pá glimrende spill 
av denne typen. Felles for alie disse er at 
stor presisjon og mye konsentrasjon 
kreves, du má 0ve veldig mye for á bli 
mester. 

Dette gjelder til en viss grad ogsá Bob’s 
Bad Day, men dette spillet er konstruert 
pá en vennligere og mindre frustrerende 
máte: Det gir deg god sjanse til á trene og 
for be rede deg pá utfordringene som 
kommer. 

B.B.D. har ogsá et glimrende kodeord- 
system som gir deg muligheten til á fort- 
sette der du punkterte sist. 

Disse positive punktene er kombinert 
med glimrende spillbarhet. B.B.D. er tre- 
ffsikkert, fartsfylt og underholdende. Det 
er ogsá pá mange máter originalt og in- 





neholder utallige overraskelser, i betyd- 
ningen: du elimineres hele tiden pá nye 
og spennene máter. Spillet gir deg, som 
sagt, gode muligheter til á hente deg inn, 
og du laerer raskt á takle nye problemer. 

Musikken i spillet er god og variert. Alt 
fra ragtime til tungrockgár i bakgrunnen, 
og 0 ker stemningen enda mer: Nár tids- 
fristen er i ferd med á l0pe ut skifter den 
takt og gár mye raskere. Dette vil, i ni av ti 
tilfeller, gi deg panikk. 

Alt i alt: Bob’s Bad Day er et veldig bra 
spill, og anbefales alie som ikke har total 
joystick-allergi. 


Claus si ne kommentarer 

Jaha. Psygnosis gj 0 r enda et fors0k pá et 
spill? Jeg má innr0mme at det var med 
visse negative f 0 lelser jeg startet dette 
spillet. Etter sine latterlige lisensspill med 
Dracula som bunnsortering, var jeg i tvil 
om at Psygnosis var i stand til á leve opp til 
sine gamle glansdager. Overraskelse! 
Bob’s Bad Day er faktisk ganske brukbart. 
Bjorn Tore er nok litt vel entusiastisk i sin 
test - spillet er ikke akkurat «tjohoi! Kjem- 
pebra!», men et reservert «hurra» kan vi 
vel gi det. Ganske originalt, og kjapp ac- 
tion hele veien. Ta en ütt pá Bob’s Bad 
Day, det er det verdt. 


Tekninske data 


AMIGA 

Maskintype 

Minne 

Disketter 

Kontroll 


Alie Amiga 
1 MB RAM 
2 stk. 

Joystick, Tastatur 
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Cyberpunks 



I fremtíden er plyndrende 
romvesener et stort problem 
i hele universet. 

V anlige politi- og militaerstyrker 
holder ikke for á stoppe disse 
kriminelle livsformene, her má 
det sterkere saker til. The Cyberpunks er 
en elite-avdeling som tar seg av alt fra in- 
tergalaktiske slimklumper til flyktninger 
fra Alien III. Disse steinharde commando- 
soldatene reiser i grupper pá tre menn - 
vanligvis er tre Cyberpunks nok til á feie 
gulvet med hele siviliasjoner avfremmede 
livsformer. 

Skapelsen av et spill er en lang og 
krevende prosess. 

1. F0rst trenger man designere for á unn 
fange ideen, og utvikle den. 

2. Sá en gruppe programmerere som 
bruker máneder og ár av sitt liv pá á 
gjennomf0re konseptet. 

3. Musikere og grafikere samarbeider 
med programmererne og gir spillet liv, 
lyd og farge. 

4. Tekstforfattere lager manualer. Kunst 
nere illustrer dem og skaper tegnin 
gene som pryder omslaget. 
Inkompetanse i alie disse leddene er 
virkeligsjeldent. 

Cyberpunks er derfor, og bare derfor, 
verdt á merke seg. 

Fryktelig 

Dette spillet hilser deg med et gyselig om- 
slag - kanskje en slags ubevisst advarsel til 
potensielle kj0pere, jeg kan ikke med min 
beste vilje forestille meg at det appellerer 
til noen. 

Nár du er ferdig med á resirkulere om¬ 
slaget, kan du gá videre til selve program- 
met. Her blir du m0tt av en passabel ápn- 
ingsskjerm og middelmádig musikk. 
Denne delen er produktets beste, nyt 
den. 


Etter dette f0lger selve spillet. 

Her stvrer du tre veldig stygge elitesol- 
dater rundt i mye stygg geografi. 

Du kontrollerer alie tre samtidig og til 
sammen dekker de ca. 1 /5 av skjermen, 
dette medf0rer at du sjelden unngár f’ien- 
den. I tillegg insisterer diñe tapre Cy- 
bergutter pá á marsjere nesten helt i kan- 
ten av skjermen nár du gár fremover. 
Dette betyr at du har minimal oversikt og 
spaserer inn i romvesen etter romvesen. 
Hvor dyktig du er med joysticken har, 
med andre ord, lite á si i dette spillet. 

Mangelen pá grafikk og spillbarhet 
g]0r at du, etter fá minutter gir totalt blaf- 
fen i spillets handling. Det er det minst 
stemningsfulle spillet siden kabal. 

Med din trofaste 
«Ion maximizer circuit» 

Underveis plukker du opp gjenstander 
som du fár god bruk for - dersom du 
f’inner ut hva du bruker dem til. Man- 
ualen forteller deg nemlig bare hva tin- 
gene heter, ikke hvordan de ser ut. Nár 
du plukker opp en ting fár du bare vite 
hvordan den ser ut, ikke hva den heter. 
Dette skaper uendelige mengder forvir- 
ring - hvis det er noen av leserne som vet 
hvordan en Ion Maximizer Circuit ser ut, 
send meg en forklaring pá et postkort. 

Konklusjon 

Jeg fatter ikke hva som fikk Core til á 
bruke tid og penger pá á gi ut dette 
spillet, det har absolutt ingen positive 
sider. En eller annen innen selskapet 
burde ha tatt mot til seg, og sagt i fra: «Cy¬ 
berpunks stinker, hvis vi gir det ut vil vi 
aldri mer selge et eneste spill. Ryktet várt 
blir sá 0delagt at kundene for alltid vil sky 
váre produkter som pesten. Vi vil bli be- 
handlet som spedalske krigsforbrytere. 
Ingen vil snakke til oss mer, váre konervil 
forlate oss og gamle menn kommer til á 
spytte etter oss pá gaten. 




La meg forklare deg dette veldig n0ye: 
Unngá for en hver pris dette spillet.Jeg vil 
gladelig betale hundrevis av kroner for á 
slippe á spille det igjen. 

Cyberpunks er det minst underhold- 
ende underholdningsproduktet siden kri- 
gen. Unngá. Unngá. Unngá. 

Anbefales absolutt ingen. 

Claus sine kommentarer 

Er dette et spill? Eller er det bare noen 
som driver gj0n med meg fra England? 
Dersom det faktisk ER et spill, sá má det 
vaere det absolutt laveste av de lave. Cyber¬ 
punks er elendig. Det er faktisk verst. Jeg 
har ligget váken i flere netter ná for á 
finne noe positivt á komme med. Tross alt 
er jeg egentlig en munter fyr. Men nei. 
Hva du enn f'inner pá av dumme ting i 
h0st, sá ikke kj 0 p Cyberpunks. 

Du vil angre. 
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DEN F0RSTE VIRKELIG INTERAKTIVE CD-FILMEN! 


Du er privatdetektiven som har som oppgave á stanse den genetiske super-racen som sirkler rundt jorden i et romfart0y, i vente pá á overta 
verdensherred0mme. Spillet tillater deg total interaktiv handling med omverdenen, og gj0r at du fritt kan bevege deg gjennom gater og hus 
San Fransisco. For forste gang har du en virkelig opplevelse av á viere i et fremmed rom i en fremmed by - ikke bare "pek og klikk" deg 
gjennom rom og korridorer! 


ELECTRONICS 
SOFTWARE AS 


Spillet bestár av 3 CD'er og er det desidert 
stdrste CD-R#M spillet som hittil er laget! 
Du fár det hos naermeste dataforhandler. 


Enedistributor i Norge. Tlf: 64931121. Fax: 64933444 


























Dette spillet har h0ye háp 
om á komme pá listen over 
de klassiske strategispillene. 
Det har et element av strate- 
gi, mange animasjoner og 
heftige actionsekvenser. 

Hva kan gá galt? Alt! 

D et er utrolig sjeldent á se et spill 
som har feilet pá de aller fleste 
omráder, pá denne máten 
skiller dette seg uten tvil ut fra alie andre. 
Ideen h0res bra nok ut den. Du fár utbe- 
talt en pen sum du kan kj0pe soldater og 
feller for. Soldatene er monstre med hver 
sin spesialitet og styrke. Du kan leie alt fra 
kjemper som kan omforme seg til steiner 
til svaere trollmenn og préster. Et rikt ut- 
valg i personligheter med andre ord, 16 
stykker for á vaere n0yaktig. Sá skal fellene 
og figurene plasseres pá et spillbrett. Man 
má ta hensyn til naturlige hindringer som 
vann, traer etc. Fellene kan ikke ses av 


motstanderne, sá det l0nner seg á 
plassere dem hvor det er mest sannsynlig 
at de vil gá. Det finnes forskjellige typer 
feller ogsá, jo h0yere pris de har desto 
mer d0delige er de. 

Drep kuleholderen 

Spillet minner noe om sjakk siden det er 
en spesiell figur som blir utnevnt til «the 
orb holder». Málet ditt er á finne denne 
figuren hos motstanderen og tilintetgj0re 
ham samtidig som du forsvarer din egen. 
Denne spesielle figuren ser ut som alie 
andre, men har en del spesielle egen- 
skaper som gj0r det vel verdt á ta sjansen 
pá á bruke ham i kamp. 

Rundebasert spill 

Du og din motstander fár hver deres tur 
for á flytte figurene og gj0re andre ting 
som á helbrede skader ved hjelp av 
préster o.l. Hvor langt en figur kan flyttes 
kommer an pá dennes egenskaper samt 
om den er skadet eller ikke. Om du flytter 
en figur til et felt opptatt av motstanderen 


blir det kamp til d0den om dette feltet. 

Forf erdelige actionsekvenser 

Actionsekvensene i spillet er rimelig 
dárlige. Nár to figurer skal sloss om et felt 
kommer man til en bestemt slossekvens 
skjerm. Her ser man figurene ovenfra og 
kan styre dem i alie retninger og avhengig 
av hvilken figur du bruker kan du skyte 
eller slá i retningen du ser. I tillegg kan du 
utf0re en spesiell teknikk som ogsávarier- 
er fra figur til figur. Dette kan vaere á 
svinge sverdet helt rundt i et briste aller 
baere slag eller á suge blod fra mot¬ 
standeren med en vampyrflaggermus. Du 
má vaere forsiktig med hvor mye du 
skyter, slár osv. siden dette tar pá 
kreftene. Om du bruker opp alie kreftene 
má du hvile deg f0r du kan sloss igjen. 
Dette er h0ydepunktet i spillet, men 
dessverre er variasjonen alt for dárlig. 
Dessuten er ikke datamaskinen saerlig 
smart. Du kan lett slá superdemonen fra 
helvete med den ynkelige lille feen din 
om du gjemmer deg bak en stein og ven- 
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SPIL 


Takk for alie innsendte tips. 
Har du et tips du mener 
mange kan ha nytte av sá 
ikke n0l, send oss ditt fa- 
vorittíps ná... 


nappen pá den andre joysticken for á 
fortsette á spille med player 2. 

Crack Down 

Skriv SMURF og trykk 1 for 999 liv og 999 
ammo. 


The settlers 


Kodene til dette s 

;pillet er: 

2. Station 

16. Rival 

3. LJnity 

17. Savage 

4. Wave 

18. Xaver 

5. Export 

19. Blade 

6. Option 

20. Beacon 

7. Record 

21. Pasture 

8. Scale 

22. Omnus 

9. Sign 

23. Tribute 

10. Acorn 

24. Fountain 

11. Chopper 

25. Chude 

12. Gate 

26. Tráiler 

13. Island 

27. Canyon 

14. Legión 

28. Repress 

15. Piece29. Yoki 

30. Passive 


Golden Axe 

Spill i 1 player modus med to joysticks. 
Nár du mister det siste livet, trykk skytek- 


Zool 

Skriv GOLDFISH. Ná kan du trykke Fl- 
F6 for á jukse. 

Desert Strike 

For á fá 10 liv kan du skrive BQQQAEZ 
hvor kodene skrives. 

Premier Manager 2 

Gá til telefonen og ring f0lgende num- 
mer: 896610, 602114, 220769, 250967, 
000123 eller 781560. Pr0v ogsá 089869. 
Gá til club secretary’ og trykk pá foten. 

Doom 

Her er kodene som fár deg helskinnet ig- 
jennom alt, bortsettfra ’nightmare!’: 
DOOM -DEVPARM -WART %l %2 - 
SKILL %3 

Byttut %1 med nummeret pá episoden, 
%2 med brettet du vil star te pá og %3 
med hvilket vanskelighetsnivá du vil ha. 


’DOOM -DEVPARM -WART 1 4 -SKILL 
4’ vil f.eks. la deg spille ’secret military 
base’ brettet pá ’ultra violence’ vanske¬ 
lighetsnivá. 

Mens du spiller kan du skrive en av f0l- 
gende koder: 

IDKFA - Gir deg alie vápnene og maks 
ammunisjon. Gir deg ogsá 200 armor. 
IDDQD - Gj 0 r at ingenting kan skade 
deg. 

IDBEHOLD - Fulgí av forskjellige bok- 
staver gir deg IR briller, usynlighet, 
strálings beskyttende drakt og andre 
godsaker. F0lg menyen pá toppen av 
skjermen for den siste bokstaven. 
IDSPISPOPD - Gir deg muligheten til á 
spassere retí gjennom vegger. Ingen ob- 
jekter kan plukkes opp i denne 
modusen, og du kan heller ikke tele- 
portere. 

IDDT - Bruk denne nár kartet er fremme 
for á se hele brettet. Skriv det en gang til 
for á se alie objekter og fiender som 
befinner seg pá brettet 

Mange av kodene kan skrives pá nytt for 
á deaktivisere effekten.. 


ter pá at han skal bruke opp kreftene pá á 
slá fra seg i tynn luft Sá kan du trygt gá 
rundí steinen, pirke borti demonen med 
tryliestaven din slik at han mister ett hit- 
point, gá tilbake i sikkerhet og gjenta 
dette til han d0r. 

Spill via modem 

Siden datamaskinen er en ubrukelig mot- 
stander kan det vaere en god ide á spille 
mot en venn. Man har muligheten til á 
koble to maskiner opp mot hverandre via 
modem eller nullmodemskabel. 
Dessverre fikk vi ikke tid til á teste denne 
muligheten ved spillet, men regner med 
at det ville 0ke spillkvaliteten mye - dog 
neppe nok til á forsvare á kj0pe dette 
spillet. 

Konklusjon 

Dette er et spill som virket svaert fristende 
da jeg leste beskrivelsen, men skuffelsen 
ble desto st0rre da jeg fant ut at det 
ganske enkelt ikke er morsomt á spille. 
Selv en av de bedre sidene ved spillet som 


er de mange animasjonene av de forskjel¬ 
lige figurene blir man fort lei da figurene 
bruker alt for lang tid til á bevege seg fra 
felt til felt. Man ender raskt opp med á 
skru av animasjonene, men uten disse blir 
grafikken bare middels. 

Strategielementet til spillet fungerer 
heller ikke da man ikke trenger á bekym- 
re seg om á passe pá á kun sloss med jevn- 
byrdige motstandere. Siden man lett kan 
lure datamaskinen gár det greit á 
overvinne alie fiendene med hvilken som 
helst av ens egne figurer. 

Et helhjertet fors 0 k fra Silicon Knights, 
men spillet virker ganske enkelt ikke. 
Hvorfor SSI i det hele tatt kj0pte opp 
dette spillet har jeg ingen anelse om... 
Kanskje de ville senke forhápningene til 
sin neste utgivelse slikatfolk vil bli positivt 
overrasket nár den dukker opp? 


□ 



Kun til PC 


Mínimum Prosessor 

386/33 

Ant disketter 

7 stk. HD 3,5" 

RAM 

4 MB 

Harddiskplass 

35 MB 

Veil. Pris 

549,- 

St0tter: Mus /Joystick/ Lydkort 
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FIFA 

International soccer 


Alie software-produsenter 
med respekt for seg selv har 
gitt ut fotballspill i 1994* 
Hvor niange det er snakk 
om har jeg for lengst mistet 
kontrollen over, men 
dusinet er fullt for lenge 
siden. 

F or á fá oppmerksomhet rundt sitt 
fotballprodukt, har Electronic Arts 
valgt á kjope rettighetene til á 
bruke FIFA-navnet. Og ganske riktig: 
Dette spillet er et av de mest forhándsom- 
talte i hele ár. 

Qatar vs Hong kong 

Det f0rste som slár deg, er at du har kj0pt 
et utrolig gjennomtenkt og profesjonelt 
produkt - presentasjonen er glimrende. 
Manualen er velskrevet og informativ, 
dessuten gir menyene i ápningsdelen deg 
veldig stor kontroll over handlingen - Du 
kan skru av og pá Offside, justere dom- 
merens strenghet og bestemme under- 
laget du vil spille pá. 

Nár du er gjennom disse menyene set¬ 
ter du i gang med selve spillet. 

Det f0rste du gjor her er á velge om du 


vil spille 0velseskamp, liga eller turnering. 
Her kommer den f0rste lille skuffelsen i 
spillet: Du gis ikke muligheten til á spille 
et ekte VM dersom du velger turnering - i 
stedet plukker maskinen ut en tilfeldig 
samling lag, og deler dem inn i grupper 
uten á seede dem! Dette betyr at du kan 
fá en gruppe som bestár av Tyskland, 
Brasil, Italia og England, mens en annen 
har Hong Kong, Luxemburg, Nigeria og 
Qatar. - Dette er en fryktelig tabbe. 

Vakkert spill 

Nár du er ferdig med á irritere deg over 
dette, kan du sette i gang med din f0rste 
kamp. Her m0tes du av en vennlig, 
amerikansk kommentator som forteller 
litt om lagenes spillestil, styrker og 
svakheter. Dette er en glimrende detalj 
som skaper mye stemning. Nár du ser 
spillerne l0pe ut pá banen, er du virkelig 
klar for en omgang fotball. 

Her kommer vi til spillets fremste 
styrke: Grafikken er den beste jeg har sett 
i et fotballspill - du fár nesten inntrykk av 
á se en kamp pá TV. Spillerne er godt 
gjengitt, banen er pen og publikum er en- 
tusiastisk. Lyden er ogsá, med unntak av 
fl0ytelyden, veldig bra. 

Nár du, mápende, tar kontroll over 


spillerne merker du at FIFA gir deg 
enorm frihet - du kan gj0re alt fra stup- 
headinger til h^elspark. Dette er veldig til- 
fredsstillende, spesielt for oss hobbyfot- 
ballspillere, som er forn0yde hvis vi greier 
á dempe bailen. 

Fotball nirvana? 

Etter to-tre kamper i FIFA, var jeg i fotball- 
himmelen -overbevist om atjegspillte det 
beste fotballspillet noensinne. Sá kom 
tvilen snikende og til slutt satt jeg igjen 
med en skuffet f0lelse. Dette spillet har 
seri0se mangler pá et veldig viktig om- 
ráde: Kontrollen over spillerne er ikke 
god nok. Dette betyr at, selv om du kan 
g]0re geniale ting med bailen, fár du det 
bare til annenhver gang. Etter lang tids 
trening vil spillerne fortsatt ikke lystre 
diñe ordre - kontrollsystemet er for 
tungvint og resultatene av diñe han- 
dlinger virker av og til helt tilfeldige. 
Dette reduserer kampene til m0ljes- 
lagsmál hvor partene máker bailen fre¬ 
mover og háper pá en heldig scoring. Det 
er veldig frustrerende á se at alie fi- 
nessene i dette spillet knapt brukes i prak- 
sis. 
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Haeding , Dempe pá brystet, sentring, innkast , helspark , takling, skudd. Alt dette og mere til er med a g¡0re grafikken i spillet suverent. 
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Konklusjon 

Pá tross av sine mangler, er FIFA veldig 
stemningsfullt og vanskelig á legge fra 
seg. Det gir deg utallige valgmuligheter 
og er, programmerings- og presentasjons- 
messig, det beste fotballspillet forel0pig. 
Bare sá veldig, veldig synd at selve han- 
dlingen ikke er alt den burde vaert. 

GIGA lover á hjelpe deg videre i jakten 
pá det perfekte fotballspillet. 


Visste du at... 


KuntilPC 

Minimum Prosessor 386/25 

RAM 

4 MB 

Harddisk 

8 MB 

Ant disketter 

3 stk. HD 3,5" 

Kontroller: 

Joystick/Tastatur 

Skjerm: 

SVGA 

Veil. Pris 

549,- 


Visste du at... 



Visste du at... 


COPY og XCOPY sjekker at det ikke 
gikk noe galt ved kopieringen hvis du 
bruker/V ? 

COPY *.* A: /V 

kopierer alie filer i den gjeldende kata- 
logen til A: og sjekker at alt gár feilfritt 
ved á lese inn hver enkelt kopi og sam- 
menligne den med den origínale. Du 
kan skru dette permanent pá ved á 
legge Iinjen: 

VERIFY ON 
i AUTOEXEC.BAT. 


Du kan lagre oppsettet ditt med ikoner 
og programgrupper i Windows ved á 
trykke SHIFT+ALT+F4 ? 

At du kan ha det samme programmet i 
flere programgrupper i Windows ved á 
dra ikonet til programmet samtidig 
som du holder inne CTRL ? 

At du kan redusere den irriterende 
blinkingen (flickering ) fra store hvite 
flater pá skjermen om du er plaget 
med det ved á forandre bakgrunnsfar- 
gen ? Du gj0r dette ved á dobbeltklikke 
pá kontrollpanelet og deretter pá 
fargestiftene. 


XCOPY kan kopiere underkataloger 
ogsá hvis du bruker /E ? 

XCOPY *.* A: /E 

kopierer alie filene og alie underkatalo- 
gene i den gjeldende katalogen til A: 


Visste du at... 

MOVE ofte gár sá lynende raskt fordi fi¬ 
lene ikke flytter seg fysisk pá hard- 
disken, men bare blir tilordnet en ny 
katalog ? 
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SPILLTEST 















































SPILLTEST 


Alie krigssimulatorers mor 



Harpoon II har ná kommet 
for á avl0se sin forgjenger 
som lenge har blitt regnet 
som en av de aller mest 
avanserte og n0yaktige 
krigssiinulatorer noensinne. 

H arpoon har faktisk blitt brukt un- 
der opplaering innenfor mil- 
itaere kretserfor á simulere ulike 
krigsforhold. En enorm database med en 
mengde detaljerte opplysninger om alie 
de nyeste vápensystemene og krigs- 
fart0yene gjorde dette spillets realisme 
bedre enn noe man tidligere har sett. 
Denne basen er ná oppdatert og 
forbedret. I tillegg er kartdataene ogsá ná 
mer noyaktige. Om man studerer 
norskekysten kan man f.eks. zoome inn 
og fá en n0ye beskrivelse av alie ^ordene 
og buktene. Man kan faktisk lure pá hvor- 
dan de har klart á samle sammen sá 
n0yaktige opplysninger som de har. Bruk- 
te de spioner? Má de lage sitt neste spill i 
fengsel? 

Sj0krigssimulator med dybde 

Dette spillet er enormt! En fet manual f0l- 
ger med, og du má nok regne med á 
bruke lang tid pá á sette deg inn i alt. 
Hvordan funker egentlig en radar? Hvor 
n0yaktig kan den beskrive posisjonen til 
et annet fart0y eller fly under ulike 
forhold? Er det smart á skru den av i 
enkelte tilf eller? Finnes det ulike typer, og 
hva er i sáfall forskjellen? 

Heldigvis finnes det en del opplaering- 
soppdrag hvor du skritt for skritt blir tatt 
med gjennom alie spillets funksjoner. Du 
har ogsátilgang til en database du kan slá 
opp i med detaljerte beskrivelser av ak- 
tuelle fly, (u)báter og vápen. 

Mange oppdrag 

Spillet lar deg laste inn en mengde 
forskjellige oppdrag. Du kan begynne rett 
pá hvilket som helst av dem da det ikke er 
noen spesiell historie du skal f0lge. Dette 


gir stor frihet, men det kunne da vaert 
morsomt med en st0rre kampanje delt 
opp i flere oppdrag som má gj0res i en 
bestemt rekkef0lge ogsá. Du kan velge 
hvilken part i konflikten du vil spille, og 
stille inn pá et vanskelighetsnivá som pass- 
er deg. Datamaskinen spiller faktisk 
rimelig bra, sá ikke vaer for eplekjekk nár 
du bestemmer deg for dette niváet. 

Bedre brukergrensesnitt 

Den st0rste forbedringen fra det opprin- 
nelige spillet er det forbedrede bruker- 
grensesnittet. Det minner til forveksling 
om Windows, sá om du er kjent med dette 
milj0et burde det ikke ta deg lang tid á 
komme inn i det. Fordelen med disse vin- 
duene er at du ved hjelp av disse kan 
holde oversikten over mange ting sam- 
tidig. Super VGA oppl0sning kan ogsá 
brukes, og da blir det plass til mye infor- 
masjon samtidig pá skjermen, men dette 
krever en rask maskin om man vil ha 
rimelig rask skjermoppdatering. En 486 
er faktisk nesten minimum om man vil 
slippe á vente mye pá spillet. Man kon- 
trollerer spillets gang ved hjelp av en del 
ikoner og menyer. Brukergrensesnittet 
fungerer bra, og det er lett á holde over¬ 
sikten og gi de forskjellige ordrene. 

I tillegg til at grafikken generelt sett er 
forbedret vises det ogsá smá digitaliserte 
filmsekvenser med lyd nár enkelte ting in- 
treffer. Disse filmklippene er svaert korte, 
men greier likevel á 0ke stemningen i 
spillet et par hakk. 

Kun en spiller 

Noe seri0se Harpoon fans lenge har etter- 
spurt har vaert en mulighet for á spille to 
samtidig, mot hverandre. Dessverre er 
dette en finesse de má vente lenger pá da 
den ikke er implementert enda. 

Konklusjon 

Databasen over alie fly, vápen og fart0y er 
utvidet og forbedret. Brukergrensesnittet 
er langt bedre og totalt sett er Harpoon II 
blitt langt mer str0mlinjeformet enn sin 



A 


Kun tUPC 

Minimum Prosessor 386 SX 

RAM 

4 MB 

Harddísk 

25 MB 

Ant disketter 

6 stk. HD 3,5” 

Kontroller: 

Mus 

Skjerm: 

SVGA 

Operativsystem: 

DOS 5.0 el.bedre 

Veil. Pris 

599,- 


forgjenger. Om du eier Harpoon fra f0r 
er det likevel usikkert om en oppgrader- 
ing vil vaere god valuta for pengene da det 
ikke er store strukturelle endringer i 
oppf0lgeren. Om du ikke har Harpoon 
og du liker intrikate krigssimulatorer med 
dybde og realisme er dette spillet vel verdt 
á kj0pe. Du má ha god tálmodighet da 
mye tid má brukes bare for á sette seg inn 
i reglene, men da reglene og utstyret du 
skal bruke er tatt fra virkeligheten kan det 
vaere interessant og laererikt á sette seg 
inn i dette ogsá. 
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SJOKKPRISER PÁ DATATILBEH0R 

Vi sprenger en prisgrense Kr. 

For en Computer 9000 DX/2 66 MHz PC 
Dette er en komplett maskin med 210 MB HDD, 

4 MB RAM og 14" SVGA lavstráleskjerm 
Kun 50 maskiner til denne prisü! 

Leveres med 3 árs garantí. 




420 MB IDE Conner harddisk 
545MB IDE Conner Harddisk 
1 MB Standard Simm 
Seriell kvalitetskabel 
14" SVGA lavstráleskjerm 
HP Deskjet 560 Farge blekk 
Motherboard m/3 V.L Bus u/CPU m/128k 
DX2/66 MHZ prosessor 
3,5" DS/DD formaterte disketter 
250 MB intern Conner tapestasjon 
250 MB Conner ekstern mot parallellport 


kr. 1990,- 
kr. 2850,- 
kr. 290,- 
kr. 120,- 
kr. 1950,- 
kr. 4950,- 
kr. 890,- 
kr. 2150,- 
kr. 5,- 
kr, 1390,- 
kr. 2500,- 


Prisene er ekskl. mva 

Dette er bare et lite utvalg av hva vi har. 
Trenger du noe sá ring oss. 


Hvis du finner lavere 
priser i andre annonser. 
Ring oss uansett! 



DATA S0R 

Boks 6543,6500 Kristiansand 

Tlf. 380 47355 Fax. 380 47355 









LTEST 



Din egen romkoloni 



Har du gátt rundt og dr0mt 
om á kunne drive din egen 
romkoloni? Gremlin gir deg 
sjansen med K240. 

O 

ret er 2380. Overbefolkning har 
gjort at mennesket trenger mere 
plass, og verdensrommet kryr av 
planeter og asteroider. Problemet er bare 
at forskjellige utenomjordiske raser bor 
der fra for... 

Du har nettopp fatt innvilget din sok- 
nad som deltaker i et franchisingsystem 
ikke helt ulikt McDonald’s. Istedenfor 
Mcfeastburger skal du drive med Mc- 
Gruvedrift i sektor K240. 

Din barriere starter opp pá en aster¬ 
oide. Alt du har er en behagelig tykk lom- 
mebok, og masse págangsmot. Du kan 
bygge gruver, sykehus, boligkvarter til ar- 
beiderne diñe, vápenfabrikker, forsvars- 
systemer og mer enn 40 forskjellige 
fasiliteter. Du bygger ut asteroider med et 
system som minner noe om SimCity. 

Pá samme máte som McDonald’s skal 
du mette det sultne marked. Ikke med 
lavkvalitetsburgere, men med verdifulle 
mineraler. Runden er det store Imperiet, 
som sender sin romtransporter je\Tilig in- 
nom for á kjope av deg. Du forholder deg 
til dagens mineraltakster, og kan i en viss 
grad spekulere i priser. Venter du en 
stund med á selge, hender det at du fár 
ekstra penger i bonus for á oke salgslysten 
din. Din forste asteroide inneholder langt 
fra ubegrensede mengder mineraler, og 
du finner raskt ut at du má ekspandere. 
Ved hjelp av speiderromskip kan du ut- 
forske sektoren du befinner deg i, og 
finne nye asteroider som kan koloniseres. 


Smá gr0nne menn 
med store vápen 

Det gár etterhvert opp for deg at du ikke 
er alene i sektor K240. Fremmede livs- 
former prover hele tiden á stikke kjepper 
i jetmotorene diñe. Heldigvis har du de 
rette midlene til á lsere dem hvem som 
skal sitte pá toppen av haugen - kraftige 
raketter, krigsromskip og annet snadder 
som skremmer selv den toffeste ikke-men- 
neskelige skapning til den andre siden av 
galaksen. Her er det ikke snakk om á 
vende det andre kinn til. Snarere oye for 
Oye, og tann for tann. I tillegg sender Im- 
periet deg en del forsterkninger for á 
hjelpe deg i ditt hellige korstog. 

Judgement night 

Det er trange tider pá Amigafronten for 
tiden. Gode gamle Psygnosis har gjort en 
del patetiske forsok pá spill i det siste, 
med skrekkeksempler som Clifíhanger, 
Last Action Hero og det grusomme spillet 
Dracula. De virkeliggode titlene kommer 
i hovedsak for PC. Det var deifor opplof- 
tende nár jeg snurret igang den gamle 
A500 sliteren min, og begynte á spille 
K240. Gremlin har tydeligvis jobbet lenge 
med dette spillet, og de har kommet med 
et glimrende strategispill som vil holde 
meg fengslet foran skjermen i ukevis. Ikke 
misforstá meg, K240 er ikke spesielt orig- 
inalt, og benytter ikke banebrytende pro- 
grammeringsteknikker, men det er godt 
designet og velpolert. Motstanderne du 
moter i spillet virker rimelig intelligente, 
du fár leke med masse teknologisk stsesj, 
oghar bra kontroll pá begivenhetene. Du 
fár med en fyldig og god manual som du 
kan kose deg med pá senga. 

Dersom jeg skal ha noe negativt á si om 


spillet, má det vsere at det er litt vanskelig 
á sette seg inn i til á begynne med, og jeg 
savner in-game hjelp til de forskjellige 
menyene. Grafikken kunne ogsá vsert litt 
bedre. Men alt i alt; Qser i hatten for de- 
signergruppa hos Gremlin - K240 er et 
flott spill 


AMIGA 


Maskintype 

Alie Amiga 

Minne 

1 MB RAM 

Disketter 

3 stk. 

Kontroll 

Joystick, Tastatur 

Pris 

kr 449,- 




46 


GiGA ■ nr.2 ■ oktober 94 























MASIERS - ST0RST 
06 BILUGSTPA AMIGA 


AKSELERATORKORT 

GVP: 

A1230-IITurbo 40MHz/0mbRam/OFPU 3890,- A1200 
A1230-II Turbo 40MHz/4mbRam/0 FPU 4990,- A1200 
A1230-11 Turbo 50MHz/MMU/4rnbRam/0FPU 6590,- A1200 
G-Force 040/40MHz/4MB Ram 12390,- A4000-030/A4000-040 
MICROBOTICS: 

M1230XA 33MHz030MMU,0Ram, 3090,- A1200 
M1230XA40MHzEC030,0Ram, 3690,- A1200 
M1230XA 50MHz030MMU,0Ram, 3490.-A1200 
M-TEC: 

M-Tec 1230 28Mhz.MMU.0MB Ram 2390,- A1200 NYHET 
M-Tec kan leveres med inntil 8MB Ram 72 pin.FPU.SCSI-interface 
PHASE 5 DIGITAL PRODUCTS: 

BLIZZARD 1220 28MHz ,4MB Ram, 3090,- A1200 
BLIZZARD 1220 28MHz ,4MB Ram,33MHzFPU 3890,-A1200 
BLIZZARD 1230-11,40MHz, ORam.OFPU 2990.-A1200 
BLIZZARD 1230-11,40MHz.0Ram,33MHzFPU 3890,- A1200 
BLIZZARD 1230-11,40MHz,0Ram,50MHzFPU 4490,- A1200 
BLiZZARD 1230-ll,50MHzMMU,ORam.OFPU 3890,- A1200 
BL¡ZZARD1230-ll,50MHzMMU,0Ram,33MHzFPU 4590,- A1200 
BL¡ZZARD1230-ll 1 50MHzMMU,0Ram,50MHzFPU 5090,- A1200 
BLiZZARD 4030,50MHzMMU, 0FPU 3490,- A4000-030 
BLiZZARD 4030,50MHzMMU, 50MHzFPU 4390,-A4000-030 
Cyberslorm 040/05690,- 040/40 9990,- 060/50 13990,-A4000 
Warp Engine 040 28MHz RING 40MHz RING A4000 
X-Calibur 7890,- A4000-040 Plass til 128MB Ram 
SUPRA, VXL-30 

RING for egen akseleratorprisliste til A500.2000.3000 


AMIGA 

Amiga 1200 m/2MB RAM RING 

Amiga 1200 Desklop Dynamite RING m/Wordworth 2 og DPainl4 

A1200 kan leveres med ferdig innstallerl harddisk klar til bruk med full 

garantí pá báde maskin og harddisk. NÁ OGSÁ 3,5" HARD 

DISKER 

A1200 CD-ROM RING uten FMV-porl KOMMER 

Amiga 4000-030 4MBRam, 0MB HD.Scala eller Image FX RING 
Amiga 4000-040 6MBRam, 0MB HD, Scala eller Image FX RING 
Amiga 4000-040 Tower, RING NYHET 

AMIGA-DELER 

Towerkassertil A3000 og4000 5490,- m/7 korlplasser NYHET 
Workbench 2.1 nors k 295,- oppgradering fra2 04 
Workbench 2.1 norsk nV204 ROM 990,-oppgr.fra WB 1.3 
Workbench 3.1 engelsk inkIROM 1340,- A500/2000 1690,-A3/4000 
Kickstartswitch 329,- musestyrt,WB1.3 og 2.0 A500/2000 
Malteprosessor (FPU) 25MHz740,-(PLCC) 1040,- (PGA) 

Matteprosessor (FPU)40MHz 1140,-(PLCC) 1340,- (PGA) 
Matteprosessor (FPU) 50MHz 1590,- (PGA) 

Chips, Rombrikker, Klokke, Alt i deler til Amiga. Ring for liste. 


ANIMARO N - QESKTQP-PUBL , 

GR A FIKK-TE GNING- _ 

TZK$WWANPUNG-VmQ - _ 

3D 

Art Expression 2390,- Tegneprogram 

Art Department Pro 2.5 2490,- Tegne og bildebehandlingsprogram 

Brilliance 2.0 24 bit tegne* og anlmprogr. 890,- NY PRIS 

Caligari 24 1590,- Caligari Broadcast 6290,- 

Cinemorph 590,- Blldemanipulerlng 

DeLuxe Paint 4.1 980,- T egning og anmasjon 

DeLuxe Paint 4.5 AGA 990,- for A4000 og A1200 

Distan! Suns 5,0 690,- Astronomi 

EditMate3190,- Redlgeringspakke 

Essence3.0 1190,- 

FinalCopy Ilv2 995,-lekstbehandling 

FinalCopy 11 v 2, norsk 995,-m/N. ordliste.stavekontroll NYHET 

Final Writer v2 1790,- tekstbeh.. m/DTP-funks¡on 

FinalWriter,v2 norsk 1990,- m/N. ordliste,stavekontroll NYHET 

Image FX 1.51890,- 24-bit tegneprogr./morph/scanning 

Imagemaster R/T RING Bildemanipulasjonsprogram 

Imag¡ne3.0 5990,- Raytracing, Anim. NYHET 

KidPix 295,-Tegneprogram forbam 

LightWave 3D PAL 7890,- Raytracing for proflene 

Mini Office 590,- Grafikk, regneark, database, tekstb. 

Morph Plus 1.950,- Biidemanipufering 
MovieMaker RING Digital redigering 
Pagesetterlll 720,- Lillebror tilPPage 
Page Stream 3.0 3490,- Desktop-progr. Kommer 
Pen Pal 1.5 495,-Tekstbehandling 
Protex 16.01890,- T ekstbehandling 
ProWrite 3.3 690,- Tekstbehandling m/Postscript 
Real 3D Classic 1190,- Professíonal 2.4 4490,* 

Scala EEIOO(Echo) 1890,- Videoredigeringspakke 

Scala VE500 RING Videoredigerng for A2/3/4000 NYHET 

SceneryAnimatorv4 995,- Landskapsbygging 

TBC+8890,- 16,7 mili fargers framebuffer 11190,- m/SMPTE 

TV-Paint2 2790,- má brukes med 24-bit kort 

TypeSmith 2.0 1990,- Editor for bitmap/vektorfonter 

Videostage Pro RING Videotitler med sync. 

Vista Pro 3.0 840,- Landskapsbygging. Krever min. 6MB Ram 

Vista Pro Lite 740,- Landskapsbygging. Krever min 2MB Ram 

Wordworth 3.0 1390,-T ekstbehandling 

Dette er kun et lite utvalg a v de mest populare program 

Beomegenprisliste. 

BUSINESS 

Bokfcring.fakturering m.m. Be om egen prisiiste 


B0KER 


Vi har stort utvalg i engelske og danske Amigaboker. 

Be om egen bokliste. Kun et lite utvalg er med i annonsen. 

Amiga-CD ártok 93/94 50,- Dansk/Norsk. 

Produxtkatalog for Amiga og CD32 
Amiga-lrtro fil WB 3 og AmigaDOS 295,- Dansk 
Amiga til annet enn spill 219,-, WB 2.x Dansk 
Amiga Intern 449,- 

Amiga Hardware Reference Manual 349,- 3rd edition 
Mastering Amiga Amos 299,- Dekker alie Amos progr. 

Mastering AmlgaArexx 299,- 

Mastering Amiga Assembler 349,- 68000 Assem sprák 

Mastering Amiga C 299,- 

Mastering Amiga DOS 3Vol. 1 299,- Vol2 299,- WB2.0,2,1,3.0 
RomKernel Devices 299,- lncludes&Autodocs439.- Libraries 439,- 

CAD -(konstruksjonstegning) 

Be om egen prisiiste CAD-programmer. 

CD-32 


CD-32 RING 

Communlcator 1490,- Lar CD32 kommunisere medandre Amigaer. 

Bruk CD32 som CD-ROM. La Scala styre CD32, start Audio og 
Mpeg Iracks eller se iffAGA/pcx/gif og PhotoCD selv uten AGA- 
maskin. 

Leveresmed Photolite NYHET 

CommunicatorLite RING Som Communicator men uten MIDI og tastatur- 
interface og ekspansjonsmuligheter.m/Photolite. NYHET 
FMV-koit 2490,- 74 min tull-motion video 
PhotoLIte 590,-PhotoCD program for CD 32 
SX1 DockingStation2690.-EkspansjonskorttilCD32.Har plass til 
tastatur, diskettstasjon,harddisk, printerog inntil 6 MB RAM. 

SX-1 ATTastatur 290,- 

CD-32 scill, ca 40 titler er sluppet. Be om liste. 

FMV spi lefilmer og musikkvideoer-be om liste. 

Be om egen prisiiste pá hardware og software til CD-32. 

Noen CDTVtltler fungerer pá CD32 be om liste. 

CD-ROM 

Zappo .PCMCIA CD-Rom forA1200 RING NYHET 

CDTV 

Be om egen prisiiste pá hardware og software til CDTV. Noen CD-32 titler 
fungerer pá CDTV, be om liste. 

DATABASER 


SuperbasePersonal IV 1875,- 
SuperbaseProfessiona11V v 1.3 3490,- 

DIGITIZERE 


GVP Cobra RING Vldeodigitizer NYf 

Rombo Vidi-12 v2,01.390.- AGA Inklusive splitter 
Rombo Vidi-12RT 2990,- Vldi-24RT 4690,- real-lime 
Videochruncher 11490,- 24-bit videodigitiser, JPEG-kompr 
Andre digitizere, RING forkomplett liste 


DISKETTSTASJONER 

DMI Floptical Orive RING 3,5"20MB disk 

DMI Floptical disketter20MB 220,- 

InfernASOO 740,- A600/1200790,- A2000 840,- 

Power PC880B1190,- ekstern, m/Blitz kopiering og virusprogram 

Power PC880E 840,- ekstern, med no-clickfunksjon 

Power Dual Drive 3,5“ 1.910,- Dobbel diskettstasjon ekstern 

Power 1,76MB 3,5" HDdrive ekstern 1590,- 

Power 1,76MB 3,5“ HDdrive intern A500/600/1200/20001390,- 

Power 1,76MB 3,5"HDdriveinternA4000 1590,- 


DIVERSE 


Action Replay MKIIIA500/A500+1070,- 
MastersA1200 konsoll 590,- Bordstativ medplassfor 
monitor, A1200, ekstra diskettstasjon, stromforsyning, kablerm.m. 
Peggy Plus5290,- Korltoravsp. avMPEGvideo pá A2/3/4000 
R0tler 3.0 700,- Slektforskningsprogram, svensk 
Finner du ikke det du leter etter, RING, sá sendervi 
priser og brosjyrer. Vi skaffer det aller meste til Amiga, 

EMULATQRER 

PC-task 590,-PC-emulator 

A-Max cg Emplant RING Mac emulatorer i farger 

VORTEX PC 386 eller PC 486 emulator RING 

GENLOCKER 

Vi har genlockeri alie prisklasser fra 2000 kr. Ring for liste 

GRAFIKK’KQRT (2.4-bit) 

Domino, EGS Spectrum,Framemachine, Impact Vision 24, Merlin, Opal 
Vision,Picasso ll,Picollo, Retina, Rainbow III, Visiona, 

Vivid24. 

Viskaflerdemalie RING! 

HARPQISKZR OG 


KONTROLLERE 


Vi har 2.5“ og 3,5" IDE(A1200/4000) og SCSI(A2000/3000) harddisker til 
alie Am¡gaerfra65MB til 4,0 Gigabyte. CONNER-MAXTOR- 


QUANTUM-SEAGATE-TOSHIBA-WESTERN DIGITAL 
Billigste altemativ ernevnt. RING for dagens pris 




IDE 

SCSI 

2,5" 65MB Conner 

19ms 

2190,- 


2,5“127MB Toshiba 

12ms 

2390,- 


2,5‘170MB Quantum 15m 

2690,- 

2840,- 

2,5“262MB Toshiba 

12ms 

2970,- 

4340,- 

2,5 , 340MB Toshiba 

12ms 

4190,- 

5890,- 

2,5“ 520MB Toshiba 

12ms 

6890,- 

7990,- 

3,5" 210MB Conner 

14ms 

1790,- 


3,5" 270MB Quantum 12ms 

2190,- 

2390,- 

3,5"420MB Conrier 

13ms 

2390,- 


3,5" 540MB Quantum 12ms 

3590,- 

3990,- 

3,5"540MB Conner 

lOms 

2990,- 


3,5" 810MB Conner 

lOms 

4490,- 


3,5" 1,06GB Conner 

9ms 

8690,- 


3,5" 1.08GB Quantum 9,5ms 

7690,- 


3,5" 1,4GB Quantum 

9,5ms 


9790,- 

3,5"2,1GB Quantum 

9,5ms 


12490,- 


2,5" IDE harddisker til A600/1200 kan leveres komplett med kabel, installa- 
sjonsdiskett og garantisegl. Vi installerer 3,5''HD i A1200. 

Vi har kontrollerkorl, SCSI, SCSI-II og IDE. RING for pris. Be om egen hard- 
disk/kontrollerprisliste. Oppgi maskintype. 

Dataflyerekste m H D-kabinettfor A600/1200 1090,- 3,5'IDE 
Overdrive A1200 HD kontroller 1490,- Plass til 3,5' IDE harddisk 
Ami-Quest A1200 HD kontroller 1290,- Plass til 2,5''IDE harddisk 
DKB4091 SCSI II HD kontroller 4990,- A3000/4000 
FAST SCSI-II kontroller 1290,-Til Blizzard 1230-11 
Fastlane Z3 4290,- HDkontroller og Ramkort til A4000 
GVPA1230-IISCSI kontroller 1090,- 16-blt 
GVP A1230-II SCSI-II kontr 0RAM og FPU 2390,-32-blt 
GVP A1230-II SCSI-II kontr4MBRam,33MHzFPU 5290,- 32-bit 
Oktagon 2008 SCSI-II kontr 2290,- A2/3/4000m/plass til 8MBRam 
Tándem CD-ROM kontroller for A2000,3000 og 4000. RING Passer til 
Mitsumi Lu005 og FX0011D CD-ROM, NYHET 

JOYSTJCKS 

Vi kan levere de fleslejoysticks pá markedet. Be om komplettjoy- 
stickliste. 

Fra 49,- kr. Vi nevner de mest populaere, 

Cheeta, TheBug 229,- 

Competition Pro5000 sort 169,- 

Quickjoy og Qulck-Shot, alie modeller, be om liste 

Zipstick Auto Fire 169,- 


MODEM og FAXMQQEM 

BEST 14400 Faxmodem 2390,- m'AmigakabeINY PRIS 
MAXLITE 14400 Faxmodem 2640,- m,/Am¡gakabel 5 árs garantí 
US ROBOTICS Sportster 14400 Faxmodem 3690,- 
Trapfax 890,- Faxprogram til Amiga 

MQMIQñm 

IDEK 17 11 10490,-Multisync 

MICROVITEC1438 14" 4590,-Muliisync for A1200/4000 
MICROVITEC1440 14" 7790,- Som over med digitait memoty 
Monilorfil te rfarge950,-96% strálefritt glass 
Monitorstativ14" 189,- 

MUL TIMEPIA-PRESENTASJQN 

MediaPoint v3,5 5990,- Multimediaprogram 
Scala MM210 2590,- Muitimediaprogram 
Scala MM300 m/ECHO 3790,- Multimediaprogram 


MUS QG musmajter 

AlfaData Mega Mouse 270,-400dpi 
Comtec 209,- 200dpi 
Datalux295,- 

Power Mouse 270,-400dpi 
Sunnyline DR ellerTL 390,- 
Musho!der39,- 
Musmatte 20x22cm 25,- 


MUSIKK OGLYD 

Audio Engineer Plus 2775,-Stereo digital soundsam. 

Bars and Pipes Pro2.5 2790,-Midi Sequencer 
Clarity 16 sampler 1990,- 16bit stereo sampler 
Oeluxe Music 2 1090,- 

DSS6+ Digital Sound Sampler GVP 990.- 8-bit m/softw. 

Flipper (GVP) 16-Bit Sound Sampler RING NYHET 

Maestro RING 16-bit lydkoit,CD-kvalitet 
Megalosound 590,- 8-bit sampler 
MegaMix Master 530,- 

Miracle Piano Teaching System 4990,- Leer pianospill inkl.keyboard 

Music-X 2.0 RING Inkl. Notator-X, musikkprogram KOMMER IJULI 

One Stop Music Shop 6990,-Amigasynth, 16-bit MIDI 

Pro Midi Interface 395,- 1 ¡nn. 1 gjennom, 2 ut 

StereoMaster Sampler 560,- Stereo sampler 

Studio 16 3.0 m/AD 516 RING 16-bit, Lydredigering 

Studio 16 2.0 m/AD 1012 RING 8-bit,4spor mono sampl. 

SuperJam 1.1 890,- 

Technosound turbo II690,- sampler 

Toccala RING 16-bit lydkorl 

Triple Play Plus 1890,- Midi-interface Bars and Pipes 

Videomaster 825,- Videodigitizerog soundsampleri etl 

Wavetools 3890,- 16-bit Lydkorttil A2-3-4000 

Be om komplett musikk-prisllste 


NYTTEPROGRAM 

AmiBackv2 695,- HD Backup 

CrossDos 360,- MS/DOS-Atari-Amiga 

Cygnus ED3.5 1190,- 

Directory Opus4.12 995,- Filhándtering 

DiskExpander490,- girdegopptil 50%merplasspá harddisk/ 

disketl 

MaxonMagic 390,- Screen-blanker NYHET 
Pegger 890,- BildekomprimeringJPEG 
Quarterback6.0 990,- HD backup 
QuarterbackTools Oeluxe 1190,-Reparerer harddisken 
Video Backup System 840,- 200MB Backup pá en videotape 
Video Backup System m/Scar:890,-" 

X-Copy Professíonal 485,- Kopieringsprogram 


PRINTERE 

Blekkskrivere,laserprintere,matriseprintere. 

CANON, CITIZEN, HEWLETT-PACKARD, STAR. RING for pris 
Fargebánd RING oppgi printermodell 
Papirog rekvisita til printere RING oppgi modell 
Printerstati v 129,- 

PROGRAMMERING 

Amos 500,-/ Compiler 290,-/3D 360,-/ Easy Amos 315,- 
Amos Professíonal 540,- Amos Pro Compiler390,- 
Arexx 465,-ArexxCompiler 1.195,- 
Blitz Basic 2 890,- Basic Editormedover400kommandoer 
Can Do2,5 1.790,- 

HiSoft Basic 2.0 990,- Dev Pak III975,- 

HiSoft Pascal 1.395,- 

SAS C v.6.5 (Lattice C) 3.990,- 

RAM 

RING FOR DAGENS PRIS! 

1MB 16-bit SIMM 70ns690,- GVPA500HD+ 

1MB 32-bit SIMM 60ns 940,- GVP A1230,Combo 

2MB 32-bit SIMM 72p s/s70ns 940,- A4000,Blizzard,Microbotics,mfl 

4MB 32-bit SIMM 72p s/s 70ns 1440,-A4000,Blizzard,Microbotics,mfl 

8MB og 16MB 32-bit SIMM 72p s/s 70ns RING 

4MB 32-bit SIMM 60ns 2590,- GVP A1230,Combo 

16MB 32-bit SIMM 60ns 15900,- GVP A1230,Combo 

2MB Chipram 2690,- til A500/ A500+/A2000 

2MB PCMCIA 1590,- 4MB PCMCIA 2590,- 16-Bittil A600/A1200 

A500 512K RAM 435,-, A500+1MB 630,-, A600 1MB 790,- 

Blizzard 1220 utvidelseskort med 4MB RAM 1990,- A1200 

MBX 1200z 0FPU(PLCC),0RAM72p,m/kl 1090,- A1200 

MBX 1200z 14MHz 68661 1390,- 25MHz688622140,- A1200 

MBX 1200z 40MHz 68862 2440,- 50MHz 2690,- A1200 

Power 1202-8,0RAM72p,0FPU, klokke 1340,- A1200 

Vi forer RAM og RAM-kort til alie Amiga-modellene. 

Commodore.DKB, GVP, Blizzard, PC1204, VXL, MBX 1200 m.fl. Ring for 
dagspris. Be om egen RAM-oversikt, oppgi modell, 

REGNEARK 

Professíonal Cale 2.0 1795,- AGA-support 

REKVISITA 

0-modem kabel 105,-1,5 meter 
Amiga Scart kabel2meter 119,* 

Disketter. Vi har disketter i alie prisklasser. RING 

D¡skettboks40/80/100/120stk3,5"m/lás49,-/59,-/69,-/99,- 

FourPlayerAdapter 75,- 

Harddiskkabel A1200 fra 2,5" til 3,5" HD 300,- 

Pamet-Kabel 5m m/diskett 390,- 

Posso Diskettboks for 150 stk 3,5‘ dlsketler 249,- Stablevennlig 

Prínterkabel 2/3/5 meter 95,-/115,-/145,- 

Robo-shift 259,- joy/mouse switch 

St0vdeksel A1200 69,- myk-plast 79,- hard-plast 

Finner du ikke det du leter etter, ring eller skriv til oss. Vi skafier det aller 

meste til Amiga. 

SQANNERZ 

Alfa Sean Hándscanner m/OCR 4.290,- m/software 
Epson GT-6500 600DPI24-bitA4 10790,- 
Powerhándscannersv/hv v4 1990,- m/OCR 2690,- 
Powerhándscannerfarge RING 
OCR Software RING 

Scannersoftware ASDGJX-100 820,- Epson 1.420,- 

SPILL 

Be omegen prisiiste. Flere hundre titler. Fra49,- kroner. 

UNDERVISNING 

Be cm egen prisiiste 


Salgsbetlngelser. 

Alie varer sendes i oppkrav. 

Alie priser er inklusive merverdi- 
avgift. 

Porto og oppkravsgebyr{kr17,-) 
kommer 

I tillegg. Ved kjop over 
12,000 kroner 
fár du varene fraktfritt. 

VI tarforbehold motlrykkfeil. Retttil prisendringeruten varsel, 
Retur av varer kun etter avtale. 



Finner du samme produkt billigere hos andre. Fortell oss det. Kanskje har vi nettopp satt ned prisen, eller kanskje kan vi matche prisen ! 


Tlf. 22 65 72 04 
Fax: 22 65 85 43 


Brobekkveien 104 - 0583 Oslo 


Ápnet: 10-22 (17-22 kun telefon) 
L 0 /S 0 .: 12-18 (kun telefon) 
0-kontant. Avbetaling 
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Mr. Nutz 



Jeg liker á begynne tester 
med noen ord om bakgrun- 
nshistorien til spillet. I de 
fleste spill har produsenten 
tatt seg bry med á kon- 
struere en eller annen form 
for ramme rundt handlin- 
gen. Dette gj eider ikke i til- 
fellet Mr.Nutz. 

D et er ett eller annet f0rst i man- 
ualen om sultne kyllinger som 
terroriserer verdensrommet og 
ekorn pá ferie. Men jeg vil ikke beskylde 
det for á vaere en bakgrunnshistorie. Mor- 
somt er det heller ikke, og jeg vet hva jeg 
snakker om. Jeg er nemlig morsom. Det 
er offisielt. 

Nok et platformspill... 

I rettferdighetens navn: Bortsett fra dette 
er presentasjonen bra og f0rsteinntrykket 
godt. Tittelmusikken er fengende og ápn- 
ingsskjermene er tiltalende og mor- 


sommefher vet jeg, som sagt, hva jeg 
snakker om.) 

Du forstár raskt at spillet er veldig gjen- 
nomarbeidet báde rent teknisk og utseen- 
demessig. Spillet er av plattformtypen, en 
type spill som er utrolig vanlig pá Amiga. 
Software produsentene gár tydeligvis 
aldri lei av s0te figurer som spretter rundt 
og samler ting. 

Stor gnager 

Den s0te figuren er i dette tilfellet et eko¬ 
rn. Mr.Nutz’, og dermed din, oppgave er 
á jage onde kjempekyllinger vekk fra en 
planet de har planer om á 0delegge. 
Dette gj0r du ved á erobre alie basene til 
kyllingene. Underveis trues du báde av 
terror-fjaerkreene og deres allierte, disse 
kan du drepe ved á hoppe opp og ned pá 
dem. 

Ekornetditt er stort, men lett á bevege 
og veldig, veldig raskt. Du har for- 
bausende god kontroll over Mr.Nutz Pá 
tross av st0rrelsen og hastigheten. 


Liten gnager 

Nár du er ferdig med en base er du n0dt 
til á finne den neste. Du tas ut av den van- 
lige actionsekvensen, og spillet skifter 
karakter. Ná beveger du en liten versjon 
av ekornet ditt rundt omkring pá en 0y, 
langs trange stier. 

Basene er spredd rundt pá 0ya, og 
mens du leter kommer du over mye rart. 
Du m0ter kaniner, kyllinger og andre 
representanter for 0yas fauna. Disse kan 
du slá av en prat med og noen ganger fá 
hint av. Enda viktigere er kistene som stár 
langs veikanten, disse inneholder alt fra 
ekstra liv til magiske gjenstander. Du vil 
ogsá komme over teleportasjons-kam- 
mere og veisperringer. 

God variasjon 

Nár du er ferdig med alie basene pá en 0y 
er det pá tide á bevege seg til neste. Ver- 
denen bestár av fire store 0yer som alie 
má befris fra de onde kyllingenes under- 
trykkelse. Du flytter deg mellom dem ved 
hjelp av fláter som ligger gjemt pá strate- 
giske steder. 
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Platform-spill blir ofte ensformige pá 
grunn av for liten variasjon i handlingen. 
Nár det gjelder Mr.Nutz er ikke dette noe 
problem, etterhvert som du beveger áeg 
fra 0y til 0y forandrer báde grañkken og 
utfordringene seg i stor grad. Den f0rste 
0ya har vanlige naturomgivelser, pá den 
andre er basene under bakken, Pá den 
tredje er de under vann og til slutt kom- 
mer du til en lnka-0y med Indiana Jones- 
aktige utfordringer. 

I tillegg vil du finne flere forskjellige typer 
bonusbrett, som det báde er morsomt og 
l0nnsomt á bes0ke. Disse finner du van- 
ligvis nár du gár langs veien og leter etter 
neste base. 

Konklusjon 

Dette er et helt greit platformspill, som 
hever seg over gjennomsnittet med til 
tider glimrende grafikk. Det er ikke spe- 
sielt originalt i ide eller gjennomf0ring, 
men har en del saertrekk. Dessverre er det 
et av disse saertrekkene som trekker mest 
ned - Vandringen fra base til base blir et¬ 
terhvert fryktelig kjedelig. Det er alt for 




Har du Amiga,500, 600 eller 2000 og lengter etter et nytt 
operativsystein, sá har du muligheten ná. 

Workbench 3,1 er kommet til Amiga. Settetbestár av en ny Kickstart ROM som má 
byttes ut i maskinen. 6 nye disketter og 3 b0ker. Dette er DOS manual, Workbench 
manual og ARexx manual. Alie er pá engelsk. Men Workbench 3,1 har norske 
menyer innebygget. Dette kan stilles inn i Workbench. Prisen blir nxndt 1300,- kr. 
Import0r: Capella. 


tidkrevende og stjeler oppmerksomhet 
fra spillets actionsekvenser. Veldig synd, 
forselve platformspillet er blant de bedre 
innen genren. 

Claus sine kommentarer 

Mr.Nutz er et platformspill. Jeg har sagt 
det f0r: Jeg hater plattformspill. Imidler- 
tid er ikke dette sá ille. Er uenig med 
Bj0rn Tore pá to punkter: Synes 
musikken er smáplagsom, og grafikken er 
litt skrikende. Synes ogsá «mellom-ac- 
tion» brettene er kjedelige. Ville ikke 
brukt penger pá Mr.Nutz, men jeg re- 
spekterer de som liker plattformspill - og 
tror disse vil fá noe ut av spillet. 


AMIGA 


Maskintype 

Alie Amiga 

Minne 

1 MB RAM 

Disketter 

3 stk. 

Kontroll 

Joystlck, Tastatur 

Pris 

kr 449,- 
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Ssr h ernegym pá CD 


Nok et spill utgitt kun pá 
CD. Det ser definitivt ut 
som om det ikke finnes 
noen unnskyldning for á 
ikke skaffe seg en CD-ROM 
lenger, selv om dette spillet 
nok er noe saert. 

W ow! Grafikken pá boksen sá 
mer enn lovende ut. 3D grafikk 
pá sitt beste med enorme 
mengder detaljer. Handlingen er satt til 
en 0y du pá mystisk vis ble sendt avgárde 
til etter á ha stukket nesen litt for langt 
inn i en forbudt bok. Du skal ná pro ve á 
komme deg bort derfra igjen, men det 
skal vise seg á bli vanskelig... 

Stemning for alie penga! 

Spillet har uten tvil nok avatmosfsere og 
flkk meg faktisk til á tenke pá serien Twin 
Peaks. Grafikken er uforskammet bra og 
lydene og musikken endres hele tiden i 
samsvar med bildene. Absolutt spillets 
sterke side. 

Lysbilder med aniinasjon 

Spillet minner noe om de aller forste ad- 
venturespillene fra Magic Scrolls. Du ser 
det hele fra oynene til personen du 


spiller. Om du gár i en retning eller snur 
deg fár du ganske enkelt presentert et 
nytt bilde. Du stár ganske fritt i hvor du vil 
gá. Det er tatt bilder i det 3D landskapet i 
utallige vinkler og posisjoner. Du beveger 
deg ganske enkelt ved á trykke pá bildet 
for á markere hvor du vil hen. Pá noen av 
bildene er det ogsá animasjoner i bak- 
grunnen, men stort sett vises animasjoner 
nár du aktiviserer et eller annet. Disse er 
av hoy kvalitet, og alie de nyeste 
teknikkene innenfor datagraflkk er tatt i 
bruk. 

Skru, trykk og dra. 

Du kan ved á peke pá objekter det ser ut 
som man kan skru, trykke pá eller dra i 
gjore nettopp dette med dem. Ikke bli 
forbauset om ingenting skjer, det er 
naturlig i dette spillet. Du má forske en 
del, spesielt pá biblioteket, for á finne ut i 
hvilken rekkefolge du skal skru, trykke pá 
eller dra i ting. Som oftest er det en spe- 
siell kombinasjon du skal stille inn for at 
noe skal skje. Om man kommer til en spe- 
siell maskin eller innretning man kan fik- 
le med, kan man egentlig bare glemme á 
finne meningen med den der og da. Los- 
ningen finnes garantert pá et helt annet 
sted, eller flere. Forvirrende og noe usak- 
lige losninger... 


Mye á holde orden pá 

Du blir ikke presentert for ettog ett prob- 
lem og sá sendt videre. Her har du alie 
nottene og sporene pá ett brett, det er 
opp til deg á finne ut hvilke spor som 
passer til hvilke notter. Det gár som regel 
greit á finne ut av dette, men du má la 
hjernecellene svette en del forst. Egentlig 
dreier dette spillet seg mest om á kunne 
sette opp sporene systematisk opp pá pa- 
pir etter hvert som de dukker opp. En 
mengde detaljer má finieses og tolkes for 
man finner losningen. 

Film som bonus 

I tillegg til spillet folger det ogsá med en 
film som omhandler hvordan spillet ble 
laget. Her interviúes alie de involverte i 
prosjektet og man fár greie pá hvordan alt 
ble laget. Noen av disse opplysningene 
kunne jeg faktisk klart meg bra uten. Da 
jeg fikk \ite at de stemningsfulle vannly- 
dene i spillet ble laget ved at ly- 
dteknikeren bláste bobler i toalettet, ble 
plutselig ikke vannlydene sá stemnings- 
fulle lenger... Men, en artig liten bonus 
var ná denne filmen tross alt. 

Konklusjon 

Stemningen i dette spillet er brakt pá et 
toppnivá ved hjelp av fantastisk grafikk 
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akkompagnert av glimrende musikk og ly- 
deffekter. Her má du gá sakte og detaljert 
til verks. B 0 ker má leses n0ye for á se om 
de avsterer et spor. Det er viktig á notere 
seg selv de mest uskyldige detaljer som 
kanskje vil vise seg á vaere en viktig brikke i 
l0sningen. Penn og papir er n0dvendig, 
og st 0 rstedelen av manualen er ogsá satt 
av til spillerens egne notater. Klokkeslett, 
symboler og datoer. Alt má med. 

Denne Sherlock Holmes vinklingen ap- 
pellerer kanskje til noen, men jeg má si at 
á hándtere sá mange detaljer for á 
komme videre ikke er noe for meg per- 
sonlig. Omjeg skulle l0st dette spillet ville 
jeg tatt meg betalt for det. En kjedelig og 
langtekkeligjobb sp0r du meg... 

Bj0rn Tores komentarer 

- Báde lyd og bilde i dette spillet holder 
utrolig li0y standard. Hvis du 0nsker et 
spill som virkelig benytter seg av CD- 
spillerens muligheter, er Myst et hett tips. 
Dessverre liker jeg ikke máten spillet er 
bygd opp pá. 

Det er et Adventure-spill som sirku- 
lerer rundt problemer av denne typen: 
Trykk pá knappene i riktig rekkef0lge, 
dersom du greier dette h0rer du en lyd og 
noe skjer - pá den andre siden av 0ya. Jeg 
misliker slike «billige» puzzles og fár lite 
ut av Myst, Pá tross av den utrolige 
stemningen i spillet. Hvis du liker slik 
handling, er dette spillet du har ventet 
hele livet pá. 


MYST 


G 95 
L 94 
H 93 
S 64 


Totalt 

74 


Testet av: Tonny Espeset 


KuntilPC 

Mínimum Prosessor 

386 DX 33 

RAM 


4 MB 

Harddisk 


8 MB 

Lagringsmedia 


CD-ROM 

Kontroller: 


Mus 

Skjerm: 


VGA 

Operativsystem: 

DOS 5.0/Windows 

Veil. Pris 


kr 799,- 
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Spilltíps 


Vi har fátt en del spilltíps 
fra lesere. Disse presen- 
teres her. Vi har ikke selv 
sjekket at tipsene virker. 


The Manager 

Her er et juksetips til spillet The Man¬ 
ager innsendt av Paal Christian 
Bj0nnes, Sandeíjord. 

Gá til kontroll panelet, plasser mus- 
pila pá 0vre del av pila pá mam menuk- 
nappen og trykk «a» for á fá 24.999.999 
penger og for at alie spillerene skal fá 
99 i form. Trvkk «g» for á fá en liten 
slant hvis det skulle knipe. Du kan 
ogsá pr0ve á trykke s, d, 0 , 1, 2, 3, 4, og 
.5. Du har trykket riktig hvis det blin- 
ket er ramme rundt skjermbildet 
mens du trykket. 

Visste du at i filen mana.dat kan du 
skifte navTi pá lagcne og spillerne. 
OBS. Navnene du crstatter med má 
ha like mange bokstaver som det som 
sto der fra f0r. (Ta backup f0rst!) 


CannonF odder 

Tipset er innsendt av T0rris Taarneby, 
Váler i Sol0r. 

Dette tipset snublet jeg helt til- 
feldig over. Nár man har skutt alie 
typene pá Mission 1 og «Heros in Vic- 
tory» vises, trykker man pá ESC og sá 
pá musknappen. Dermed starter du 
med oppdraget igjen som korporal. 
Gj0r dette om igjen helt til begge sol- 
datene er generaler. 

F0lgende tips er innsendt av: Cato 
Olsen, 4840 Nelaug. 

Another World 

Her er alie level kodene: 

EDIL LIBC KCIJ GABK 

HICI CCAL LDCI LFEK 

FLLO FADK LAEA 

Lemrnings 2 

Trykk LOAD , sá CANCEL for á 
stoppe musikken, sá trykk pá alie fire 
hj0rnene pá skjer men til du h0rer 
lemmingene sier: «Let’s go!» Ná kan 
du starte pá h\ilket som helst brett 
med 60 lemminger. 

Monkey island 2 

Hold «Alt-W» mens du spiller, sá 
hopper du helt til slutten pá dette 
praktfulle eventyret. 

Back to the future 3 

For evig liv: 

Brett 1: ROTTEN CHEAT 
Brett 2: LOUSY CHEAT 
Brett 3: LOW DOVVN CHEAT 
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TEST 




Overlever du 
dette spillet? 


Virkelig origínale ideer 
dukker sjeldent opp i 
spillverdenen, inen Silinarils 
har med Robinson’s Ré¬ 
quiem presentert et helt nytt 
konsept: en overlevelses 
simulator. 

V i har f0r vaert vandt til á mátte 
holde spillfigurene i live, men i 
dette spillet er det ikke nok á 
holde seg unna kuler og eksplosjoner for 
á slippe et ubehagelig m0te med bein- 
rangelet med ljáen. Neida, i dette spillet 
kan du sparke b0tta av et utall grunner 
som matforgifming, lungebetennelse, sol- 
stikk, slangebitt, sult osv. For de fleste on- 
der finnes det en kur, og du má ta i bruk 
kjente overlevelsesteknikker for á klare 
deg gjennom de forskjellige pr0velsene. 
Pass pá á komme deg i ly av regnet, tenn 


et bál for á holde varmen og lag din egen 
fiskestang for á skaffe mat for á nevne 
noe. 

Amputer et lem 

Nár tingene virkelig skjaerer seg for deg 
men du allikevel insisterer pá á holde deg 
i live kan du bli n0dt til á gá til sá drastiske 
tiltak som á amputere en kjent og kjaer 
kroppsdel. Vanligvis slipper du á bruke sá 
voldsomme virkemidler, men gode leg- 
ekunnskaper má man ha for á lappe seg 
sammen etter et ugjestmildt m0te med et 
av mange villdyr eller andre mennesker. 
Du blir ogsá ofte n0dt til á proppe i deg 
diverse legemidler for á holde det 
gáende. Det tar ikke lang tid f0r du blir et 
blodig vrak av et menneske med bare ett 
0ye og kun de viktigste kroppsdelene i be- 
hold om du ikke passer pá. Rimelig mak- 
abert, men livet har da ogsá en m0rk side 
i virkeligheten... 


Overraskende sykelig 

Du spiller en topptrent soldat med bra 
fysikk og gode kunnskaper om over¬ 
levelsesteknikker i et fiendtlig milj0. 
Dessverre er han ikke mye t0ff nár alt 
kommer til stykket. Han trenger den 
beste omsorg han kan fá for á holde seg i 
form. A vandre rundt i en regnskur vil 
uten tvil sende ham inn i en voldsom 
feber i l0pet av kort tid, selv om det er 
godt og varmt. En feber kombinert med 
lite mat f0rer fort til at han mister 5 kg 
kroppsvekt i l0pet av en dag. Pá den an- 
nen side ville spillet fort bli kjedelig om 
man spilte en supermann som tálte alt 
uten problemer, men en mellomting ville 
vaert pá sin plass. 

Se opp! Et stuuuup... 

Deter mer enn nok av ting á d0 av i dette 
spillet, og de fleste har man en god sjanse 
til á unngá om man spiller bra nok. 
Dessverre gjelder ikke dette de #/&% stu- 
pene. Grafikken i spillet, som minner noe 
om den i Comanche - Máximum 
Overkill, er svaert kornete og naere detal- 
jer er vanskelige á identifisere, noe som 
resulterer i at man báde titt og ofte deiser 
ned fra et stup og brekker nakken iste- 
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denfor á fortsette á gá bortover den 
tilsynelatende jevne sletten. Dette sam- 
men med en irriterende kollisjons rutine 
som nekter á slippe deg forbi den minste 
lille hindring i terrenget, om du ikke gár 
pá et svsert spesielt sted du má knote 
lenge for á finne, odelegger mye av 
folelsen av realisme i spillet. Kontrollene 
er ogsá noe tungvinte. Om man bruker 
tastaturet for á bevege seg rundt, noe som 
er det beste, finner man ut at man ikke 
kan snu seg og gá fremover samtidig. En 
liten detalj kanskje, men irriterende nok i 
lengden. 

Konklusjon 

Etbra konsept, og dajeg leste spillbeskriv- 
elsen virket dette svsert sá fristende. 
Dessverre har spillet bommet helt pá spill- 
barheten. Den verste feilen som blir gjort 
er det tungvinte kontrollsystemet. Det er 
til tider vanskelig á manovrere seg dit 
man vil, og nár man endelig klarer det og 
tusler fornoyd bortover hva som ser ut 
som en strak ogfin slette faller man utfor 
et stup og dor. Spillet har heller ikke den 
dybden man kunne vente seg, men nár alt 
dette er sagt má det ogsá tilfoyes at det er 
et interessant spill som kan tilby mange 
originale utfordringer m.h.t. det á over- 


leve i villmarken. Til tider er grafikken og 
lyden svsert stemningsfull og man lever 
seg da lett inn i rollen til en bortkommen 
person som gjor sitt ytterste for á komme 
helskinnet gjennom dagen. 

Bj0rn Tores kommentar 

- Glimrende konsept! Jeg liker virkelig 
tanken pá en overlevelsessimulator, og 
gledet meg stort til á prove dette spillet. 

Smilet stivnet etterhvert som jeg opp- 
dagetspillets svakere sider: 

1. Kampsekvensene er dárlige. 

2. Grafikken lurer deg av og til, 300m. 
hoye stup ser ut som maurtuer. 

3. Du dor sá ofte at det blir irriterende, 
alt fra varulver til regnvser er dodelige 
trusler. For ikke á nevne lover, sovn 


Kun til PC 

Mínimum Prosessor 386 

RAM 

4 MB 

Harddisk 

6 MB 

Ant disketter 

3 stk. HD 3,5" 

Kontroller: 

Joystick/Tastatur 

Skjerm: 

VGA 

Veil. Prís 

549,- 


mangel og bedervet drikkevann. 

Pá tross av dette er spillet ganske 
fascinerende, men neppe verdt sparepen- 
gene diñe. 


A 
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Noen kjedelige forstáseg- 
páere pást&r at lyd ikke kan 
eksistere i lufttomt rom. Til 
alt hell har ikke Lucas Arts 
tatt disse pástandene p& 
alvor, og i dette siste spillet i 
Star Wars serien hviner roin- 
skip og laserskudd forbi deg 
mens lyden av 0red0vende 
eksplosjoner skaker cock- 
piten din og fár deg i den 
rette stemningen... 

V ed 0deleggelsen av dodsstjernen 
fikk imperiet en stygg smekk, men 
er ná pá vei tilbake igjen. Terroris- 
ter, pirater og alliansen av rebeller er en 
trussel mot ro og orden i galaksen. Disse 
kriminelle kreftene má elimineres, og du 
har som en av de beste TIE fighter pi- 
lotene fátt det aerefulle oppdraget á sloss 
for imperiet i denne saken. 

X-wing II 

Dette er i praksis spillet X-wing II. Den en¬ 
este store forskjellen er at du ná har byttet 
side og kjemper for imperiet. Rom- 
skipene du styrer er ogsá noe forskjellige, 


med andre fordeler og svakheter enn re- 
bellenes. Rent teknisk sett er spillet ogsá 
forbedret pá en rekke omráder. 
Graflkken er bedre med jevnere far- 
geoverganger (ved hjelp av dithering) og 
flere detaljer. Oppdragene har i tillegg 
blitt mer soflstikerte. 

Intrikate oppdrag 

Etter á ha trent ferdighetene diñe i en 
simulator er det pá tide á stille diñe evner 
til disposisjon for imperiet. Man gis en 
rekke oppdrag med et innhold avhengig 
avhvilken sektor man er i. Man velger selv 
en sektor man vil oper ere i. 

Hvert oppdrag har flere deler. Det er 
ikke alie delene som er like viktige og kun 
de viktigste delmálene má tilfredsstilles 
for at man skal kunne gá videre, men om 
man greier alie málene fár man selvsagt 
flere poeng. I tillegg til disse málene er 
det ofte bonusmál man ikke blir opplyst 
om pá forhánd. Dette kan vaere á identifis- 
ere et flendeskip med en viktig person i 
som sá kan tas til fange e.l. 

Oppdragene er varierte og det er mye 
á passe pá for at alt skal gá som planlagt. I 
tillegg til á gj0re din del kan du ogsá gi or- 
drer til andre TIE fightere som er med 
deg. Du kan fá dem til á angripe ditt mál, 


foreta en avledningsman0ver, dekke deg 
eller laste deg opp med nye vápen for á 
nevne noe. Hvis du er virkelig ille ute kan 
du ogsá be om st0tte i form av flere TIE 
fightere, men da blir poengsummen for 
utf0rt oppdrag mye lavere. 

Action! 

I tillegg til á tenke ut strategien man skal 
bruke f or á klare hvert enkelt oppdrag má 
man ogsá vaere en dyktig pilot og ha re- 
fleksene i orden for á mestre dette spillet. 
Man har bare selvs0kende raketter under 
et utvalg av oppdragene, og selv da har du 
bare et begrenset antall av disse. Det er 
derfor opp til deg og den gode gamle 
laserkanonen. Dessverre gár ikke laser- 
boltene med lysets hastighet her i gárden, 
sá om man skal treffe et flendeskip et 
stykke unna má man sikte der livor man 
regner med at det vil befinne seg nár 
skuddet nár bort. Vanskelig dette, og en 
god del 0velse kreves innen man mestrer 
det helt, selv om skipets datamaskiner vil 
hjelpe deg á f mne og treffe málet. I tillegg 
má man passe pá á balansere kraften i 
skipet mellom motor, skjold og 
laserkanon. Om man gir all kraften til 
kanonen vil skipet gá rimelig tregt, og 
skjoldene vil lades opp svaert sent. Hvor 
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fritt man kan justere kraftbalansen i 
skípet avhenger mye av hvilket skip som 
maii kjorer. Du har seks forskjellige 
tilgjengelig, alie med sine spesielle mu- 
ligheter og svakheter. Du velger ikke selv 
hv¿iket skip du skal bruke men de blir 
Riukket ut for deg f 0 r hvert oppdrag, sá 
det er viktig á vaere i stand til á mestre alie 
de forskjellige typene... 

En del av historien 

Etter hvert som man utf0rer de forskjel¬ 
lige oppdragene fár man se scener i ekte 
Star Wars and som forteller hvordan han- 
dlingen utfolder seg som f0lge av diñe 
strabaser. Disse er svaert bra laget og gir 
den rette stemningen. Dette sammen 
med det glimrende IMUSE systemet (et 
system som gj 0 r det mulig á endre 
musikken underveis i spillet slik at den 
passer overens med handlingen pá skjer- 
men) skaper den rette atmosfaeren. 

Konklusjon 

Dette spillet er glimrende, rett og slett. 
Det er lagt stor vekt pá spillbarheten og 
variasjonen. Grafikken er imponerende 
bra, med en skur av laserbolter som feier 
inn fra alie kanter, detaljerte romskip og 
flotte animasjonssekvenser. Skipene man 


styrer er svaert enkle á kontrollere, sam- 
tidig som de byr pá mange muligheter. 
Oppdragene er varierte, detaljerte og 
veldesignede og man vil sá og si alltid opp- 
dage nye elementer om man velger á 
spille dem om igjen. 

Stemningsfullt, velpolert og svaert spill- 
bart. Star Wars entusiaster blir nok neppe 
skuffet over dette spillet! 

Bj0rn Tores kommentar 

- Det er vanskelig á finne ord for livor to- 
talt glimrende dette spillet er, men jeg 
pr0ver: Presentasjonen er nydelig, han¬ 
dlingen er fengende, stemningen er 
gripende, kontrollen over romskipene er 
total. Grafikken og lyden er av toppklasse. 


Kun til PC 


Mínimum Prosessor 

386 DX 33 

Base minne 

582 kb 

EMS minne 

2 MB 

Harddisk 

15 MB 

Ant disketter 

5 stk. HD 3,5" 

Kontroller: Mus/Joystick/Tastatur 

Skjerm: 

VGA 

Veil. Pris 

549,- 


Dette spillet er best og litt til. 

Med andre ord: Spar, tigg og pantsett 
til du har nok penger til á kj0pe Tie Fight- 
er. 


TIE Fighter 


H 93 


Totalt 


Testet av: Tonny Espeset 
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Annonsemarkedet 



SELGES 

Selger hitbok med koder,hit 
og hele losninger til over 120 
spill.Boka er pá 45 sider den 
koster 100 kr.TLF 57822403 
Karstein Kvistad 
Grovefossen 36 
6800 Forde 

Jeg selger Willy Beamish for 
kr.350 og bytter Indiana 
Jones/Fate of Antlantis mot 
Jurassic Park.Kun Amiga 
orginalspill. Kontakt 
Tom Eddie Gundersen 
4850 Ámli 

TLF 37081190 etter kl 16. 

ORGINAL spill til PC selges 
komplett med alie manualer 
Heart of China,Space Quest 4 
Monkey Island 2.Elite 2,Alone 
in the dark a kr.300,Goal kr 
250,Winther olympics 94,Fal- 
con v3.01 ,Operation Fighting 
Tiger a kr 200. 

Ring 61237122 Ruñe. 

Selger sam&Max til pe for 
kr.200.kontakt 
Andreas Jontvedt 
Sandkleivo 8 
4330 Álgárd 
TLF 51 61 8501 

Orginalspill til PC selges. Blue 
Forcé 300kr,Pacific Strike 
300kr, Pólice Quest 4 
300kr,Railroad Tycoon 200kr, 
Stunt Island 300 kr. 

TLF 32836352 etter kl 15 spor 
etter tT.E Langen Kjoper be- 


taler porto. 

Selges: Amiga 600 kr 1500,- 
50 orginalspill til amiga 
kr 100,-pr.stk. 10 orginalspill 
pe spill 200,- pr stk 
Ring 57879183 spor etter 
Jonny 0en 

BYTTES 

Har du Elite 2, Goblins 3, 
Overdrive,Overkill eller 
Zool 2 til Amiga sá kan du fá 
bytte det mot Second Samurai 
eller Boby Blows v2 Spillene 
má vsere komplette med eske 
og manualer. 

Skrivtil Ruñe Drotninghaug 
Gudridhaugen 10 
5200 Os 

Jegharspillet Cannon Fodder 
til amiga som jeg gjerne vil 
bytte mot Hired Guns Kun 
orginalt spill skriv til 
Fred M Hansen 
Grenjáveien 32 
4660 Eyje 

Monkey Island 1 og 2 byttes 
mot Lotus Triology eller Lo¬ 
tus 3 eller Sierra Soccer eller 
Kick off 2Kun orginalspill 
med manualer og orginal em- 
ballasje. 

TLF 66783300 Spor etter Stále 

Jeg har folgende spill: Sim 
City + Populous,Int.Ice Hock¬ 
ey,Roctet Ranger,F29-Retalia- 
tor,The Cycles, Turtles,James 


Pond, Power Monger, Cruise 
f or a corpse,Hockey League 
Simulator,Crime City, Moon- 
Shine Racers,Larry 5 og amos 
alie er amiga spill Alie spil¬ 
lene er orginale med man¬ 
ualer og esker. Jeg onsker á 
selge de,eller bytte de mot 
TFX-Simulato, Tornado Sim- 
City 2000 eller Combat Air 
Patrol. 

Ring Tor TLF 56330293 

Bytter K240, Dune 2 eller an- 
dre av mine orginalspill mot 
Ishar 1, Ishar 2, helst AGA- 
versjon 

3D Construction kit 2 eller 
Daemonsgate. Kun orginal¬ 
spill. 

TLF 71240954 Spor etter 
Tommy 

Jeg har Willy Beamish til ami¬ 
ga som jeg onsker á bytte mot 
World Cup USA 94,Sierra Soc¬ 
cer, Premiere Manager, Sim 
Ant;Cannon Fodder, Jurassic 
Park, eller Simón the Sorcer- 
er. 0nsker ogsá amiga 500 
kontakter Skriv eller ring til 
Thomas A Lillevik 
Myrlia 53 
1453 Bjornemyr 
TLF 66910203 

Kontakt onskes 

Kun amiga 1200 
Rogeir Salvanes 
Grindhaugv 49 
4270 Ákrehamn 



Alie abonnenter 
kan annonsere 
gratis pá denne 
siden. 

Annonsen má ikke vsere for 
lang og den má vsere av pri- 
vat karakter. Vi forbeholder 
oss retten til á avvise an- 
nonser som vi mener ikke 
passer inn. 

Kun privatpersoner, ikke fir- 
maer kan annonsere her. 

Hvis du ikke abonnerer pá 
bladet, koster annonsen kr. 
50,- Sett inn belopet pá Post¬ 
giro: 0805 082 46 46. Skriv 
annonseteksten pá innbetal- 
ingskortet... - eller bli abon- 
nent! 


Amiga 500, 600, og 1200 kon¬ 
takter sokes f or bytte av alt 
nytt og bra pá disk. Har báde 
A500A1200 (WB1,3 WB3.0) . 
Liste el. disk= 100% svar. 
Hater du PC og digger 
AMIGA sá skriv til: 

0ijan Ilojem 
Langsida 8 
8008 Bod0. NÁ! 



PETTER A/EKTET í REISE LENSERE ENN LEDNIN6EN KUNNE REKKE 

M0B FftREN STEI?KT HlSLIKIE. 



























Konkurranse 



Bli med i vár 
konkurranse. 
Premie: 2 árs 
abonnement pá 
dette bladet med 
alie 3 vedleggs- 
diskettene til din 
maskin. (Pe eller 
Amiga). Verdien pá 
denne premien er 
kr. 1245,- 

Vi har forst0rret opp en 
liten bit av et bilde som er 
hentet fra bladet. Du skal 
finne ut hvilket bildet. 

Send inn svar pá hvilken 
side bildet stár pá. Helst pá 
et postkort. Husk á skriv ditt 
telefonnr. ogsá. Merk kor- 
tet. "Konkurranse 1-94". 

Vi má ha denne i hende 
senest 28 oktober for at du 
skal bli med i trekningen. 
Send kortet til: 

GiGA, Boks266, 

1450 Nesoddtangen. 



Konkurranse: Gjett hvor bildet er hentet fra! (Deter fortsatt ikke Bj0rn Tore eller Tonny under en av spiltestene.) 


Annonsoroversikt 

0nsker du informasjon fra en eller flere annons0rer, sá send oss denne og vi vidresender den til annons0rene, som kontakter deg. 


Vennligst send mere innformasjon fra f0lgende annonsorer: 


□ ACE data as 

side 15 

□ Applause data 

side 23 

□ BJ Electronics 

side 39 

Q Data & Tjeletjenester 

side 11 

□ Data Sor 

side 45 

□ Databutikken Stord 

side 19 


□ Data-Tronic s. 13 17 23 58 

□ El Teknikk side 23 

□ Masters side 47 

□ Pro Net Amigasenter side 26 

□ Scantec Data Systems side 19 

□ Scantec Data System, baksiden 


Husk 
frimerke 
Porto 
som pá 
brev. 



Abonnementsnr (se bak pá bladet). 

Navn. 

Adresse. 

Postnr/Sted. 

Tlf. 

Ring gjerne inn pá tlf. 66 91 62 70 


GiGA 

Boks 266 

1450 Nesoddtangen 

57 





















Alie nye spill, og litt til, til super-priser 


Award Winners 5 .449,- 

CannonFodder.445,- 

Dark Legends.495,- 

Empire De luxe CD-ROM.495,- 

Empire soccer 94.395,- 

F1 formula one.°445,- 

FIFA Soccer.495,- 

Kick off 3.495,- 

Kings Quest 1-6 CD-ROM.549,- 

Larry 6 Shape up and s.o.CD-R.545,- 

Links CD-ROM.185,- 

MYST CD-ROM.745,- 

On the Ball.495,- 

l^erfect Trillogy.545,- 

Polyglot Sprákprogram.485,- 

RALLY.445,- 

Robinsons Réquiem.495,- 

Rules of engagement.549,- 

Sensible Soccer World Cup.395,- 

Slmon the Sorcerer CD-ROM ....549,- 

The Settlers.495,- 

Sim City CD-ROM.595,- 

Space Hulk CD-ROM.545,- 

Space Quest 1 -5 CD-ROM.549,- 

Street fighter 2.225,- 

Subwar 2050 CD-ROM.549,- 

Tactical Manager diskett....,...495,- 

Tactical Manager CD-ROM.445,- 

The Terminator CD-ROM.495,- 

TOP 50 Games CD-ROM.275,- 

Theme Park.545,- 

World Cup USA 94 Máned.Sp! ..425,- 
Be om komplett spill-liste 


Shadow of darkness.395,- 

Simon the Sorcerer.395,- 

TFX flysimulator.395,- 


Alle nye Amiga-spill 


Benifactor.325,- 

Bobs Bad Day TILBUD!.295,- 

Bump'n'Burn.475,- 

CannonFodder.415,- 

Cyberpunks.325,- 

D-DAY.415,- 

Empire soccer 94.325,- 

K-240.415,- 

Links (Golfspill).225,- 

Mr. Nutz.325,- 

On the Ball.459,- 

Rules of engangement 2.459,- 

Sierra soccer.325,- 

Sensible soccer.325,- 

Tactical Manager.325,- 

Street fighter 2.185,- 


World Cup USA 94 Máned. Sp! .369,- 

Be om komplett spill-liste 

Amiga-spill TILBUD! 


Winter Olympics. 295,- 

Simon the Sorcerer. 295,- 

Hugo. 295,- 

Goal pá norsk. 295,- 



Joysticker 

Amiga/C64 


Quick shot 1.65,- 

Quick shot 2.75,- 

Quick shot 3.145,- 

2 stk. Apache.150,- 

Hyperstar.350,- 


Joyball. 

....125,- 

PC joystick 

Quick Shot 113. 

....145,- 

PC Optix Digital og Analog .... 

....425,- 

Sega/Nintendo joysticker 

Mavrick 2 til Nintendo. 

....145,- 

Pyton 3 til Sega. 

....145,- 

"¡ni 


Sound Machine med joystick 
og 2 hoytalere. 

..1195,- 


o? : 

200 stk 3,5" disketter m/lás.... 

....295,- 

34 stk CD-ROM m/lás. 

....245,- 

Disketter 

10 stk DS/DD 3,5" 720 kb. 

.49, 

30 stk DS/DD 3,5" 720 kb. 

...139,- 

100 stk DS/DD 3,5" 620 kb... 

...350,- 

10 stk DS/HD 3,5" 1.44 Mb... 

.79,- 

30 stk DS/HD 3,5" 1.44 Mb... 

...219,- 

100 stk DS/HD 3,5" 1.44 Mb. 

...450,- 

Rensediskett 3,5". 

.49,- 

Rensediskett 5,25". 

.49,- 

71 ri7'~!\Tii 07' A’hT] n 

Amiga 1200 . 

.4490,- 

Amiga 1200 pakketilbud. 

.4990,y" 

Amiga CD 32. 

.2990,^ 

Rensediskett 5,25". 

. f 

X 

i 

REO PC alie modeller. 

N 

Ring for pristilbud. 

ADI fargeskjerm til PCI4". 

.3190,- 


HAR DU 
PROBLEMER 

Vi tilbyr profesjonell 
telefonhjelp med alie 
slags problemer, hvis 
maskinen ikke virker. 
Ring forst, kanskje 
det kan loses over 
telefonen. 

Ring tlf. 020 72064 

(kr. 3,57 pr. min.) 


REPARASJ0NER 

Benytt várt verksted. Vi 
reparerer til faste priser 
uansett feil! Eventuelle 
delepriser kommer i til- 
legg. 

Commodore 64 kr160,- 
Amiga kr210,- 

PC kr 450,- 

Monitorer kr 260,- 

Joysticker kr 60,- 


Hurtig levering innen en 
uke. Frakt kommer i til- 
legg. Hvis du ringer pá 
forhánd, sá avtaler vi 
pris. 

HUSK! 

Send med power og 
feilbeskrivelse 

DATA. BUA 
Boks 320 
1750 Halden 
Tlf. 69 18 69 30 


Kontakt oss og fá 
komplett spill-liste 
GRATIS tilsendt. 



Boks 108, 1450 Nesoddtangen 
Tlf. 66 96 00 10 Fax: 66 96 09 01 


Alie priser er med mva. 
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Hver máned velger 
vi ut et av de nyeste 
óg mest poppulaere 
spillene til máne- 
dens spill. 


Dette vil vi selge til en 
ekstra gunstig pris. 

Denne gangen er det 
TIE Fighter til PC og 
Bobs Bad Day til Amiga 


Disse spillene kan du fá til 
denne prisen: 

Ü TIE Fighter PC Kr 449,- 
t J Bobs Bad Day Amiga Kr 295,- 

Benytt bestillingseddelen nederst, 
eller ring oss pá tlf. 66 96 0010 









































Returadresse: 

Giga, Boks 266 
1450 Nesoddtangen 


H0ST SALG 

Med opptil 75% RABATT 


PC-BRUKERE: 


FARGE BLEKKSKRIVER OKI OJ-160C 

kr 

2.990,- 

(3.648,-) 

BEST FAX/MODEM 14.400 med programvare for DOS & WIN 

kr 

1.985,- 

(2.422,-) 

DISCOVERY CD16 (Pakke med CD-ROM + LYDKORT) 

kr 

O 

O) 

rf 

co 

(4.258,-) 

PRO SONIC LYDKORT 16-BIT 

kr 

875,- 

(1.068,-) 

SOUNDBLASTER LYDKORT Valué Edition 

kr 

i 

O 

ir> 

o 

(1.281,-) 

SONNY CD-ROM Intern med controller 

kr 

1.995,- 

(2.434,-) 

GOLDSTAR FARGESKJERM SVGA 14-Tommer 

kr 

2.195,- 

(2.678,-) 

GOLDSTAR FARGESKJERM SVGA 14-Tommer 

kr 

2.995,- 

(3.654,-) 

GOLDSTAR FARGESKJERM SVGA 17-Tommer 

kr 

5.250,- 

(6.405,-) 

Diskettstasjon 3,5" -1.44 Mb 

kr 

398,- 

( 486,-) 


BONUSTILBUD 

3,5 HD DISKETTER kr 5,90 (VED 100 STK.) 

3,5 DD DISKETTER kr4,50 (VED 100 STK.) 

! BE OM PRISTILBUD PÁ HARDDISKER OG RAM ! 

Alie priser erfprst oppgitt eks.mva . og siden med mva. 1 klamme. SDS tarforbehold om evt. Trykkfeil 


Vi har ogsá andre gode tilbud til meget konkurransedyktige priser, ring oss! 
(SE FOR0VRIG VÁRE GODE TILBUD PÁ KOMPLETTE PC ER...) 

NB! VISELGER SÁ LANGT LAGERET REKKER, F0RST TIL M0LLA... 


f \ PJ O I Se ogsá vár annonse 
ID pá side 19 i bladet. 
Der finner du komplette PC tilbud! 



Scantech Data Systems as 

Fossegrenda 34 Tlf. 73 96 30 11 

7038 Trondheim Fax. 73 96 29 80 

Mobiltelefon: 947 00 242 








